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Instrukcje bezpieczenstwa

Ponizsze instrukcje bezpieczenstwa majg na celu ochrone monitora przed
potencjalnymi uszkodzeniami oraz zapewnienie bezpieczenstwa uzytkownikowi.
Jedli nie zaznaczono inaczej, kazda procedura opisana w niniejszym dokumencie
zaktada, ze uzytkownik przeczytat informacje dotyczace bezpieczerstwa
dostarczone wraz z monitorem.

w; UWAGA: Przed rozpoczeciem uzytkowania monitora nalezy przeczytac
dotaczone do niego i umieszczone na nim informacje o bezpieczenstwie.
Dokumentacje nalezy zachowaé w bezpiecznym miejscu do uzytku w
przysztosci.

/\ PRZESTROGA: Uzywanie elementéw sterowania, regulacji lub procedur,
innych niz okreslone w dokumentacji, moze spowodowac narazenie na
porazenie pradem elektrycznym, zagrozenia zwigzane z pragdem
elektrycznym i/lub zagrozenia mechaniczne.

/\ PRZESTROGA: Diugotrwate stuchanie dzwieku o duzej gltosnosci przez
stuchawki (w przypadku obstugujacego je monitora) moze spowodowaé
uszkodzenie stuchu.

* Postaw monitor na wytrzymatej powierzchni i obchodz sie z nim ostroznie.
Ekran jest delikatny, wiec upuszczenie go lub uderzenie ostrym
przedmiotem moze doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

Nalezy sie upewnié, ze napiecie znamionowe monitora jest odpowiednie
do pracy przy zasilaniu prgdem zmiennym dostepnym w danej lokalizacji.

* Monitor nalezy przechowywac w temperaturze pokojowej. Nadmierne
ciepfo lub chtéd mogg mieé negatywny efekt na ciekte krysztaty
wyswietlacza.
Kabel zasilania nalezy podtgczyé do monitora oraz do znajdujgcego sie w
poblizu i fatwo dostepnego gniazda $ciennego. Zobacz rozdziat
Podtaczanie komputera.

* Nie nalezy umieszczaé ani uzytkowaé monitora na mokrej powierzchni lub
w poblizu wody.
Nie nalezy monitora narazaé na mocne wstrzasy lub uderzenia. Na
przyktad: nie nalezy monitora umieszcza¢ w bagazniku samochodu.

* Monitor nalezy odtaczyé, jesli ma byé nieuzywany przez diuzszy czas.
Aby unikng¢ porazenia pragdem, nie nalezy prébowac zdejmowac zadnej
pokrywy ani dotykaé wnetrza monitora.
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* Prosimy o uwazne przeczytanie niniejszych instrukcji. Niniejszy dokument
nalezy zachowa¢ do uzytku w przysztosci. Nalezy przestrzegac wszystkich
ostrzezen i instrukcji umieszczonych na produkcie.

* Niektére monitory mozna zamontowac na Scianie za pomocg uchwytu
montazowego VESA, ktéry nalezy naby¢ oddzielnie. Nalezy przy tym
przestrzegal prawidtowej specyfikacji montazu VESA podanej w rozdziale
Przewodnika uzytkownika dotyczacym montazu $ciennego.

Informacje dotyczace bezpieczenstwa mozna znalezé w dokumencie Informacje
dotyczace bezpieczeristwa, sSrodowiska i regulacji prawnych (SERI),
dostarczonym wraz z monitorem.
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Informacje o monitorze

Zawartos¢ opakowania

Ponizsza tabela zawiera liste elementéw dostarczonych wraz z monitorem. W
przypadku braku ktéregokolwiek komponentu skontaktuj sie z firmg Dell. Aby
uzyskac wiecej informacji, zobacz Kontaktowanie sie z firma Dell.

E UWAGA: Niektére komponenty moga by¢ opcjonalne i moga nie by¢
dostarczane w zestawie z monitorem. Niektore funkcje moga by¢
niedostepne w niektorych krajach.

llustracja komponentu Opis komponentu

Wyswietlacz

Ramig podstawy

Podstawa stojaka

Pokrywa wejscia/wyjscia

Kabel zasilajacy (rézni sig zaleznie
od kraju)

8 | Informacje o monitorze



llustracja komponentu Opis komponentu

Kabel HDMI 2.1 FRL (1,80 metra)

Kabel DisplayPort — DisplayPort 1.4
(1,80 metra)

Kabel przesytania danych USB 3.2
Gen 1(5 Gb/s) (pozwala korzystaé
z portéw USB na monitorze,

1,80 metra)

™ Szmatka z mikrofibry

Instrukcja szybkiego

uruchamiania

Informacje dotyczace
@ bezpieczenstwa, srodowiska i

regulacji prawnych
Raport kalibracji fabrycznej

Naklejka Alienware
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Cechy produktu

Alienware AW3225QF to wyswietlacz QD-OLED (ang. Quantum Dot-
Organic Light Emitting Diode), korzystajacy z Oxide TFT jako aktywnego
elementu. Funkcje monitora obejmuja:

Obszar wyswietlania o przekatnej 803,17 mm (31,62 cali).

NVIDIA G-SYNC Compatible Certification i VESA AdaptiveSync Display
przyczyniajg sie do minimalizowania znieksztatcen obrazu takich jak
rozwarstwiane i zacinanie, dzieki czemu gra jest bardziej ptynna.

Obstuguje NVIDIA G-SYNC Compatible Certification i VESA
AdaptiveSync Display, z czestotliwoscig odswiezania 240 Hz i niezwykle
krétkim czasem reakcji 0,03 ms szary do szarego.

Paleta koloréw DCI-P3 99%.
Dolby Vision HDR.
HDMI 2.1 eARC.
Mozliwo$¢ nachylenia, obrécenia wyswietlacza w poziomie i regulacji
wysokosci.
* Wyjmowany stojak oraz otwory montazowe Video Electronics Standards

Association (VESA) 100 mm umozliwiajace stosowanie elastycznych
rozwigzan mocowania.

* tacznosé cyfrowa poprzez jeden port DisplayPort i dwa porty HDMI.
Monitor jest wyposazony w:

- Jeden port przesytania danych SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1)
typu B

- Jeden port pobierania danych fadowania SuperSpeed USB 5 Gb/s
(USB 3.2 Gen 1) typu C

- Trzy porty pobierania danych SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1)
typu A

Funkcje Plug-and-Play, jezeli jest obstugiwana przez komputer.

Regulacje poprzez menu ekranowe (OSD) utatwiajace konfiguracje i
optymalizacje ekranu.

Obstuguje tryb Obraz obok obrazu (PBP), Obraz w obrazie (PIP) i
Console Mode (Tryb konsoli).

+ AW3225QF zapewnia kilka trybéw ustawien wstepnych w zaleznosci od
preferencji uzytkownika, w tym:

- Creator (Kreator)
- Strzelanki z perspektywy pierwszej osoby (FPS)
- Gry strategiczne w czasie rzeczywistym (MOBA/RTS)
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- Gry z podziatem na role (RPG)
- Wyscigi (SPORTS)
- Trzy konfigurowalne tryby gier
Ponadto usprawniono gtéwne funkcje gier, takie jak Timer (Czasomierz),
Frame Rate (Liczba klatek na sekunde) oraz Display Alignment
(Wyréwnanie obrazu), co poprawito wydajnos¢ i jako$é grania.
* Gniazdo blokady zabezpieczenia.
Pobdr energii < 0,5 W w trybie gotowosci.
* VESA DisplayHDR 400 True Black.
Zoptymalizuj komfort oczu dzieki ekranowi bez migotania i funkcji
ComfortView Plus.
* Monitor jest wyposazony w panel o niskiej emisji niebieskiego Swiatta i w
trybie przywracania ustawien fabrycznych lub domysinych jest zgodny z
normg TUV Rheinland (osprzet). To wbudowane rozwigzanie zmniejsza

niebezpieczne emisje niebieskiego $wiatta, dostosowujgc parametry
wyswietlania bez poswiecania realistycznych kolorow.

/\ PRZESTROGA: W dluzszej perspektywie swiatto niebieskie emitowane
przez monitor moze mie¢ niekorzystne skutki dla oczu, m.in. powodowac
zmeczenie i nadwyrezenie wzroku w wyniku kontaktu z urzadzeniami
cyfrowymi. Funkcja ComfortView Plus umozliwia zmniejszenie ilosci
niebieskiego $wiatta emitowanego przez monitor w celu zapewnienia
komfortu dla oczu.

Kompatybilnos¢ z systemem operacyjnym
+ System Windows 10 i nowsze wersje*
*Zgodnos¢ systemu operacyjnego z monitorami marki Dell i Alienware moze sie
rézni¢ w zaleznosci od takich czynnikdw, jak:
Konkretne daty wydania, kiedy dostepne sg wersje systemu operacyjnego,
poprawki lub aktualizacje.

* Konkretne daty wydania aktualizacji oprogramowania sprzetowego, aplikacji
lub sterownikéw monitoréw marki Dell i Alienware sg dostepne w witrynie
pomocy technicznej firmy Dell.
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Identyfikacja czesci i elementéw sterowania

Widok z przodu

Etykieta Opis Uzyj
1 Szczelina do prowadzenia |Porzadkowanie kabli.
kabli (na przedniej stronie
stojaka)
2 Przycisk zasilania (ze Wiacza lub wytgcza monitor.

wskaznikiem LED) Ciggte niebieskie swiatto oznacza, ze

monitor jest wigczony i dziata normalnie.
Migajace biate $wiatto oznacza, ze
monitor jest w trybie gotowosci.
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Widok z tytu

5
4
1 2 3

Widok z tylu bez stojaka monitora

oL

np'y

Widok z tytu ze stojakiem monitora

Etykieta

Opis

Uzyj

1

Etykieta z oznaczeniami
prawnymi

Zawiera certyfikaty.

2 Zaciski do porzadkowania Porzadkowanie kabli.
kabli (2)
3 Kod kreskowy, numer seryjny i |Na tej etykiecie znajdziesz dane do

etykieta serwisowa

kontaktowania sie z firmg Dell w
sprawach pomocy technicznej.
Etykieta serwisowa to unikalny
identyfikator alfanumeryczny, dzieki
ktéremu serwisanci firmy Dell moga
zidentyfikowaé komponenty osprzetu
w monitorze i uzyskac dostep do
informacji o gwarancji.
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Etykieta Opis Uzyj

4 Przycisk odigczania stojaka  |Umozliwia odtgczenie stojaka od

monitora.

5 Otwory montazowe VESA Montaz $cienny monitora przy uzyciu
(100 mm x 100 mm - za zestawu do montazu Sciennego
pokrywg VESA) zgodnego ze standardem VESA

(100 mm x 100 mm).

6 Szczelina do prowadzenia Do porzadkowania kabli poprzez
kabli (na tylnej stronie stojaka)|przeprowadzenie ich przez te

szczeline.

7 Pokrywa wejscia/wyjscia Ochrona porty wejscia/wyjscia.

Widok z tylu i od z dotu

2 3 4 5 6 4 7 8 9

Widok z tytu i z dotu monitora bez stojaka

Etykieta Opis Uzyj
1 Ztacze zasilania Podtacz kabel zasilajgcy (dostarczony z
monitorem).
2 Gniazdo blokady Przymocuj monitor za pomoca blokady
zabezpieczenia zabezpieczajacej (zakupionej osobno), aby

(przy uzyciu gniazda zapobiec nieautoryzowanemu przenoszeniu
Kensington Security ~ [monitora.

Slot)

3 Dzojstik Do obstugi menu wyswietlanego na ekranie
(OSD). Aby uzyskaé wiece] informacji, zobacz
Obstuga monitora.
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Etykieta Opis Uzyj
4  |Porty pobierania Podtacz urzadzenie USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/5s).

danych USB UWAGA: Aby korzystac z tych ports

SuperSpeed 5 Gb/s Ei le3 ’ ' y sz Ialj;By portow,

(USB 3.2 Gen 1) typu |  MaleZy podiaczyé kabe
dostarczony z monitorem) do portu

A (3) ( ony .
przesytania danych USB w monitorze
oraz do komputera.

K UWAGA: Aby zapobiec zakiéceniom
sygnatu, nalezy unika¢ podtaczania
innych urzadzen USB do sasiedniego
portu podczas korzystania z
bezprzewodowego urzadzenia USB na
dalszym porcie USB.

5 Port pobierania Podtgcz, aby natadowaé urzgdzenie USB.
gjgicrgpueseil 5 Gb/s 7 UV(\’I*AGAE ﬁbg thysé Bte?’o portu, nalezy
(USB 3.2 Gen 1) typu podiaczy¢ kabe ( ostarczony z
C 7 funkcja fadowania monitorem) do portu przesytania danych
USB w monitorze oraz do komputera.

7 UWAGA: Aby zapobiec zakiéceniom
sygnatu, nalezy unika¢ podtaczania
innych urzadzen USB do sasiedniego
portu podczas korzystania z
bezprzewodowego urzadzenia USB na
dalszym porcie USB.

6 Port przesyfania Podtacz kabel USB (dostarczony z
danych SuperSpeed |monitorem) do tego portu i do komputera,
USB 5 Gb/s (USB 3.2 |aby umozliwi¢ korzystanie z portéw USB w
Gen 1) typu B monitorze.

7 Port HDMI 1 eARC/  |Podtgcz komputer lub zewnetrzny system

ARC

audio za pomoca kabla HDMI 2.1
(dostarczony z monitorem) do tego portu.

K UWAGA: Ten port obstuguje wyjscie
audio eARC/ARC przy wiaczonej
funkcji HDMI CEC.

| 15
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Etykieta Opis

Uzyj

8 Port HDMI 2

Podtgcz komputer za pomocg kabla HDMI 2.1
(dostarczony z monitorem) do tego portu.

7; UWAGA: Aby przesytaé strumieniowo
dzwiek Dolby ATMOS, podtacz
jednoczesnie kolejny kabel HDMI 2.1

(sprzedawany oddzielnie) do portu
HDMI 1 eARC/ARC.

9 DisplayPort

Podtgcz komputer za pomoca kabla
DisplayPort-DisplayPort (dostarczony z
monitorem) do tego portu.

Specyfikacje monitora

Opis Wartosé

Typ ekranu Aktywna macierz koloréw
Technologia panelu QD OLED

Wspdtczynnik proporcji [16:9

Widoczny obraz

Przekatna: 803,17 mm (31,62 cali)

Szeroko$¢ (aktywnego
obszaru)

Wysokosé (aktywnego
obszaru)
Obszar catkowity

699,48 mm (27,54 cali)
394,73 mm (15,54 cali)

276105,74 mm2(427,97 cali?)

Podziatka piksel

0,1814 mm x 0,1814 mm

Pikseli na cal (PPI)

140

Kat widzenia:
Pionowo

Poziomo

178° (typowe)
178° (typowe)

Wyijscie luminancji

250 cd/m? (typowe) (SDR petny biaty wzér)
450 cd/m?2 (typowe) (HDR TB400)

1000 cd/m? (typowe) (warto$é szczytowa w trybie
HDR)

Wspdtczynnik kontrastu

1,5 milion: 1 przy SDR i HDR

16 |
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Opis

Wartosé

Powloka ptyty

Whasciwosci antyodblaskowe

Substancja swiecaca OLED
Czas reakgji 0,03 ms (szary do szarego)
Zakrzywienie 1700R (typowe)

Gtebia koloréw

1,07 miliarda koloréw

Paleta koloréw

DCI-P3 Typ. 99% (CIE 1976)

Obstuga HDR

* VESA DisplayHDR 400 True Black
Dolby Vision HDR

Doktadnos¢ kalibracji

AE2000 < 2 (4rednio) w trybie ustawiers wstepnych
sRGB

AE2000 < 2 ($rednio) w trybie ustawiers wstepnych
DCI-P3

Zintegrowane
urzgdzenia

Koncentrator SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2
Gen 1) (z jednym portem przesytania danych USB
3.2Gen 1(5Gb/s))

* 4 porty pobierania danych SuperSpeed USB
5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1) (w tym jeden USB-C port
z funkcja tadowania BC1.2)

Potaczenie

Tyt
1 port DP 1.4 (HDCP 1.4 i 2.3) (obstuguje do 3840
x 2160 240 Hz, DSC, HDR)

» 2 porty HDMI 2.1 (HDCP 1.4 i 2.3) (obstuguje do
3840 x 2160 240 Hz FRL, HDR, VRR zgodnie ze
specyfikacjg HDMI 2.1) (w tym 1 x HDMI 2.1 FRL z
eARC — do obstugi przesytania sygnatu Dolby
ATMOS)

1 port przesytania danych USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/s)
typu B

+ 2 porty pobierania danych USB 3.2 Gen 1
(5 Gb/s) typu A

Spéd/Szybki dostep
1 port pobierania danych USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/s)
typu C, z obstugg funkcji tadowania BC1.2
1 port pobierania danych USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/s)
typu A
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Opis

|Warto§é

Szeroko$é ramki (krawedz monitora do obszaru aktywnego)

Géra 6,32 mm
Lewo/prawo 10,63 mm/10,63 mm
Spéd 20,79 mm
Nastawnosé

Regulowana wysokosé
stojaka

Nachylenie
Obrét w poziomie

Obrot wyswietlacza

Od O mm do 110 mm

Od-5°do 21°
Od -20° do 20°
Nd.

K UWAGA: Monitora tego nie nalezy montowaé ani uzywaé w pozycji
pionowej ani odwréconej (180°) pozycji poziomej, poniewaz mogtoby to
doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

Zabezpieczenie

Gniazdo blokady zabezpieczenia (blokada kablowa
sprzedawana oddzielnie)

Zgodnosc Dell Display
Manager

Funkcje tatwa aranzacja i inne

Alienware Command

Center (AWCC)

Tak

Specyfikacje rozdzielczosci

Opis DisplayPort Port HDMI
Zakres skanowania Od 27 kHz do Od 27 kHz do
poziomego 582,94 kHz 574,80 kHz

(automatycznie)

(automatycznie)

Zakres skanowania
pionowego

Od 48 Hz do 240 Hz

(automatycznie)

Od 48 Hz do 240 Hz

(automatycznie)

Najwyzsza wstepnie
ustawiona rozdzielczos$é

3840 x 2160 przy
240 Hz (wiaczone DSC,
wizualnie bezstratne)

3840 x 2160 przy 240 Hz
(wiaczone DSC, wizualnie
bezstratne)
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Obstugiwane tryby video

Opis

Wartosé

Mozliwosci wyswietlania
video (DisplayPort)

2160p, 1080p, 720p, 576p, 480p

video (HDMI)

Mozliwosci wyswietlania

2160p, 1080p, 1080i, 720p, 576p, 480p

Wstepne ustawienia trybéw wyswietlania DisplayPort

Tryb wyswietlania | Czestotliwosé | Czestotliwosé| Zegar | Biegunowosé
pozioma pionowa (Hz) | pikseli | synchronizacji
(kHz) (MHz) (Pozioma/
Pionowa)
640 x 480 31,47 59,94 2518 -/-
640 x 480 37,50 75 31,50 -/-
720 x 400 31,47 70,08 28,32 -/+
800 x 600 37,88 60,32 40 +/+
800 x 600 46,88 75 49,50 +/+
1024 x 768 48,36 60 65 -/-
1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
1152 x 864 67,50 75 108 +/+
1280 x 1024 63,98 60,02 108 +/+
1280 x 1024 79,98 75,03 135 +/+
1600 x 900 60 60 108 +/+
1920 x 1080 67,50 60 148,50 +/+
1920 x 1080 135 120 297 +/+
1920 x 1080 278,40 240 584,64 +/-
2560 x 1440 88,79 59,95 241,50 +/-
2560 x 1440 183 120 497,75 +/-
2560 x 1440 388,51 239,97 1056,75 +/-
3840 x 2160 133,31 60 533,25 +/-
3840 x 2160 270 120 1188 +/+
3840 x 2160 582,94 239,99 2331,75 +/-
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Wstepne ustawienia trybéw wyswietlania HDMI

Tryb wyswietlania | Czestotliwosé | Czestotliwosé| Zegar | Biegunowosé
pozioma pionowa (Hz)| pikseli | synchronizacji
(kHz) (MHz) | (Pozioma/
Pionowa)
640 x 480 31,47 59,94 25,18 -/-
640 x 480 37,50 75 31,50 -/-
720 x 400 31,47 70,08 28,32 -/+
800 x 600 37,88 60,32 40 +/+
800 x 600 46,88 75 49,50 +/+
1024 x 768 48,36 60 65 -/-
1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
1152 x 864 67,50 75 108 +/+
1280 x 1024 63,98 60,02 108 +/+
1280 x 1024 79,98 75,03 135 +/+
1600 x 200 60 60 108 +/+
1920 x 1080 67,50 60 148,50 +/+
1920 x 1080 135 120 297 +/+
1920 x 1080 278,40 240 584,64 +/-
2560 x 1440 88,79 59,95 241,50 +/-
2560 x 1440 183 120 497,75 +/-
2560 x 1440 388,51 239,97 1056,75 +/-
3840 x 2160 135 60 594 +/+
3840 x 2160 270 120 1188 +/+
3840 x 2160 574,80 240 242796 +/-

E UWAGA: Ten monitor obstuguje funkcje NVIDIA G-SYNC Compatible.

Aby uzyskac wigcej informacji o kartach graficznych z obstuga funkcji
NVIDIA G-SYNC Compatible, przejdz do strony www.geforce.com.

E UWAGA: Ten monitor obstuguje funkcje VESA AdaptiveSync Display.
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Specyfikacje elektryczne

Opis Wartosé
Sygnaty wejscia HDMI/DP, 600 mV na przewdd, opér wejsciowy 100
video oméw na pare przewoddw

Napigcie wejscia Od 100 VAC do 240 VAC / 50 Hz lub 60 Hz + 3 Hz /
pradu zmiennego/ |3 A (typowe)
czestotliwosé/prad

Prad udarowy » 120 V: 40 A (maksymalnie) przy 0°C (zimny start)
240 V: 80 A (maksymalnie) przy 0°C (zimny start)
Zuzycie energii 0,3 W (tryb wylaczenia)'

0,5 W (tryb gotowosci)!
42,5 W (tryb wiaczenia)'
190,0 W (maksymalnie)?2
458 W (P,,.)°

143,2 kWh (TEC)3

1 Zgodnie z definicjg w UE 2019/2021 i UE 2019/2013.

2 Maksymalna jasnos¢ i kontrast przy maksymalnym obcigzeniu wszystkich portéw
USB.

3 P_,: Zuzycie energii w trybie Wk, mierzone w odniesieniu do metody
testowania Energy Star.
TEC: Catkowite zuzycie energii w kWh, mierzone w odniesieniu do metody
testowania Energy Star.
Niniejszy dokument nalezy wykorzystywac wytgcznie do celdw informacyjnych i
zawiera on dane na temat pracy w warunkach laboratoryjnych. Posiadany
produkt moze dziata¢ inaczej, w zaleznosci od oprogramowania, komponentéw
i zamdwionych urzadzen peryferyjnych i nie ma obowigzku aktualizowania
takich informacji.
Dlatego klient nie powinien polegaé na tych informacjach podczas
podejmowania decyzji na temat tolerancji elektrycznych i innych kwestii. Nie
udziela sie jawnej ani dorozumianej gwarancji co do dokfadnosci lub
kompletnosci.
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Charakterystyki fizyczne

Opis Wartosé

Typ kabla sygnatowego + Cyfrowe: HDMI FRL, 19 pindw

+ Cyfrowe: DisplayPort, 20 pinéw
Uniwersalna magistrala szeregowa: USB,
? pindw

K UWAGA: Monitory Dell sa zaprojektowane tak, aby dziataly optymalnie
przy wykorzystaniu kabli wideo dostarczanych z monitorem. Firma Dell
nie ma kontroli nad réznymi dostawcami kabli na rynku, rodzajem
materiatéw, zlaczy, ani nad procesu zastosowanymi w trakcie produkcji
tych kabli, dlatego Dell nie gwarantuje wysokiej jakosci wideo

uzyskanych przy uzyciu kabli innych niz dostarczane z tym monitorem
Dell.

Wynmiary (ze stojakiem):

Wysokoéé (po roztozeniu) 582,77 mm (22,94 cali)
Wysokoéé (obnizony) 472,77 mm (18,61 cali)
Szerokosé 715,56 mm (28,17 cali)
Giebokosé 305,72 mm (12,04 cali)
Wynmiary (bez stojaka):

Wysokosé 421,92 mm (16,61 cali)
Szerokosé 715,56 mm (28,17 cali)
Glebokosé 106,44 mm (4,19 cali)
Wymiary podstawy:

Wysokosé (po roztozeniu) 447,30 mm (17,61 cali)
Wysokoéé (obnizony) 417,63 mm (16,44 cali)
Szerokosé 430,72 mm (16,96 cali)
Gtebokosé 305,72 mm (12,04 cali)
Waga:

Waga z opakowaniem 14,39 kg (31,72 Ib)
Waga z zamontowanym 9,35 kg (20,61 Ib)
stojakiem i kablami
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Opis Wartosé

Waga bez stojaka (Do montazu |6 kg (13,23 Ib)
sciennego lub montazu VESA -

bez linek)
Waga stojaka 2,94 kg (6,48 Ib)
Potysk przedniej ramy 55+1,5gu

Charakterystyki srodowiskowe

Opis |Wartosé

Zgodnos¢ ze standardami

+ Zgodnosé z przepisami RoHS
Monitor o nizszej zawartosci bromowanego $rodka opdZniajgcego i
polichlorku winylu (jego ptytki drukowane sg wykonane z laminatéw nie
zawierajacych bromowanego $rodka opézniajacego i polichlorku winylu)
+ Szkfo nie zawierajgce arsenu i rteci przeznaczone tylko do panelu

Temperatura:
Dziatanie 0°C do 40°C (32°F do 104°F)
Bez dziatania * Przechowywanie: -20°C do 60°C (-4°F do 140°F)

Przewozenie: -20°C do 60°C (-4°F do 140°F)

Wilgotnosé:

Dziatanie 10% do 80% (bez kondensacji)

Bez dziafania * Przechowywanie: 5% do 90% (bez kondensacji)
Przewozenie: 5% do 90% (bez kondensacji)

Wysokosé n.p.m.:

Dziatanie 5000 m (16404 stép) (maksymalnie)

Bez dziatania 12192 m (40000 stép) (maksymalnie)

Rozpraszanie ciepta |* 648,3 BTU/godzing (maksymalnie)
145,0 BTU/godzing (tryb wigczenia)
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Przydzial pinéw

Ztacze DisplayPort

Numer pinu | 20-pinowa koncéwka podtaczonego kabla
sygnalowego
1 ML3 (n)
2 GND
3 ML3 (p)
4 ML2 (n)
5 GND
6 ML2 (p)
7 ML1 (n)
8 GND
Q ML1 (p)
10 MLO (n)
1 GND
12 MLO (p)
13 GND
14 GND
15 AUX (p)
16 GND
17 AUX (n)
18 Wykrywanie bez wylgczania
19 Re-PWR
20 +3,3V DP_PWR
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Ztacze HDMI (eARC/ARC)

Numer pinu

19-pinowa koricéwka podtaczonego kabla
sygnalowego

TMDS DANE 2+

1

2 TMDS DANE 2 SHIELD
3 TMDS DANE 2-

4 TMDS DANE 1+

5 TMDS DANE 1 SHIELD
o) TMDS DANE 1-

7 TMDS DANE O+

8 TMDS DANE O SHIELD
9 TMDS DANE O-

10 TMDS ZEGAR+

11 TMDS ZEGAR SHIELD
12 TMDS ZEGAR-

13 CEC

14 eARC TX+

15 ZEGAR DDC (SCL)

16 DANE DDC (SDA)

17 DDC/CEC uziemienie
18 ZASILANIE +5V

19 WYKRYWANIE BEZ WYLACZANIA (eARC TX-)
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Ztgcze HDMI

Numer | 19-pinowa koncéwka podtaczonego kabla
pinu sygnalowego
1 TMDS DANE 2+
2 TMDS DANE 2 SHIELD
3 TMDS DANE 2-
4 TMDS DANE 1+
5 TMDS DANE 1 SHIELD
6 TMDS DANE 1-
7 TMDS DANE O+
8 TMDS DANE O SHIELD
9 TMDS DANE 0-
10 TMDS ZEGAR+
11 TMDS ZEGAR SHIELD
12 TMDS ZEGAR-
13 CEC
14 Zarezerwowane (N.C. w urzadzeniu)
15 |ZEGARDDC (SCL)
16 |DANE DDC (SDA)
17 DDC/CEC uziemienie
18 ZASILANIE +5V
19 WYKRYWANIE BEZ WYLACZANIA
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Interfejs USB (Uniwersalna magistrala szeregowa)

W tej czesci znajduja sie informacje dotyczace portéw USB znajdujgcych sie w

monitorze.

E UWAGA: Ten monitor jest zgodny ze standardem USB SuperSpeed
5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1).

Super speed USB 5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1)

transferu

Szybkosé Szybkosé

przesytania danych

Zuzycie energii*

Super-Speed

5Gb/s

4,50 W (maksymalnie, kazdy port)

Wysoka szybk

0é¢ |480 Mb/s

4,50 W (maksymalnie, kazdy port)

Petna szybkos¢ (12 Mb/s

4,50 W (maksymalnie, kazdy port)

USB typu C
USB typu C Opis
Dane SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1)

Funkcja fadowania |[Do 15 W

*Do 3 A w porcie pobierania danych USB-C (z ikong baterii 223) z
urzadzeniami obstugujacymi wersje z tadowaniem akumulatora lub
normalnymi urzgdzeniami USB.

Ziacze przesytania danych USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/s)

5
2

3

9
1

Numer pinu

Nazwa sygnatu

1

VBUS

D-

D+

GND

StdB_SSTX-

OO BN

StdB_SSTX+
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Numer pinu Nazwa sygnatu
7 GND_DRAIN
8 StdB_SSRX-
9 StdB_SSRX+
Shell Shield

Zlacze pobierania danych USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/s)

54\ 1
aaia

9

Numer pinu

Nazwa sygnatu

1

VBUS

D-

D+

GND

StdA_SSRX-

StdA_SSRX+

GND_DRAIN

O N[OV O BlwWN

StdA_SSTX-

%

StdA_SSTX+

Shell

Shield

Ztacze USB typu C

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 A10A11A12

)

B12B11B10 B9 B8 B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1

Numer pinu

Nazwa sygnatu

Numer pinu

Nazwa sygnatu

Al

GND

B1

GND

A2

X1+

B2

X2+

A3

X1-

B3

TX2-

A4

VBUS

B4

VBUS

A5

CCl

B5

cc2
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Numer pinu Nazwa sygnatu Numer pinu Nazwa sygnatu

Aé D+ Bé6 D+
A7 D- B7 D-
A8 SBU1 B8 SBU2
A9 VBUS B9 VBUS
Al10 RX2- B10 RX1-
All RX2+ B11 RX1+
Al2 GND B12 GND

Porty USB

Port Lokalizacja

1 port przesytania danych typu B Tyt

2 port pobierania danych typu A Tyt

1 port pobierania danych typu A Spéd

1 port pobierania danych typu C Spéd

Port fadowania - port oznaczony ikong EE; obstuguje funkcje szybkiego

fadowania do 3 A, o ile urzadzenie jest zgodne z technologig BC1.2.

E UWAGA: Funkcja USB SuperSpeed 5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1) wymaga
komputera obstugujacego standard SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2
Gen 1).

E UWAGA: Porty USB monitora dziatajg wylacznie wtedy, gdy monitor jest
wiaczony lub znajduje sie w trybie gotowosci. Po wylaczeniu i wlaczeniu
monitora, wznowienie normalnego dziatania dotaczonych urzadzen moze
potrwac kilka sekund.

Mozliwosci Plug-and-Play

Ten monitor mozna podigczyé do kazdego komputera zgodnego z Plug-and-
Play. Monitor automatycznie przekazuje do komputera dane EDID (Extended
Display Identification Data) za pomoca protokotéw Display Data Channel
(DDC), dzieki czemu komputer moze konfigurowaé sie automatycznie i
optymalizowac ustawienia monitora. Instalacja monitora przebiega w wiekszosci
automatycznie. W razie potrzeby mozna jednak wybrac whasne ustawienia.
Dalsze informacje o zmianie ustawief monitora, znajduja sie w czesci Obstuga
monitora.
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Jakosé monitora QD-OLED i zasady dotyczace pikseli

Podczas produkcji monitora QD-OLED nierzadko dochodzi do pozostawania w
niezmiennym stanie jednego lub kilku pikseli ktére sa trudne do zobaczenia i nie
wplywaja na jakos¢ lub stabilnosé obrazu. Wiecej informacji na temat jakosci i
zasad dotyczacych pikseli monitora Dell mozna uzyskaé pod adresem
www.dell.com/pixelguidelines.

Ergonomia

/\ OSTRZEZENIE: Nieprawidtowe lub wydtuzone korzystanie z klawiatury
moze prowadzi¢ do obrazen.

/\ OSTRZEZENIE: Patrzenie na ekran monitora przez dlugi czas moze
powodowac zmeczenie oczu.

W celu uzyskania komfortu i efektywnosci nalezy przestrzegac nastepujacych
wskazdéwek podczas konfiguracji i uzytkowania stacji roboczej komputera:

* Komputer nalezy ustawi¢ tak, aby monitor i klawiatura znajdowaty sie
bezposrednio przed osobg przy nim pracujgcg. W sprzedazy dostepne sg
specjalne pdtki, ktére pomogg uzyskaé prawidtowa pozycje podczas pracy
na klawiaturze.

Aby zmniejszy¢ ryzyko nadwyrezenia wzroku oraz wystagpienia bdlu karku,

ramion, plecéw lub barkdéw w wyniku korzystania z monitora przez dtugi

czas, zalecamy stosowanie sig do ponizszych rad:

1. Umieéé ekran w odlegtoéci od 50 do 70 cm (20-28 cali) od oczu.

2. Mrugaj czesto, aby nawilzaé oczy lub skraplaj je wodg przy dtuzszym
uzytkowaniu monitora.

3. Réb regularne i czeste przerwy (20-minutowa przerwa co dwie
godziny).

4. Podczas przerw nie patrz na monitor i skupiaj wzrok na obiekcie
oddalonym o co najmniej 20 stép przez co najmniej 20 sekund.

5. Podczas przerw nalezy wykonywaé ¢wiczenia rozciggajgce w celu
rozluznienia napiecia karku, ramion, plecéw i barkdw.

Nalezy sie upewnié, ze ekran monitora znajduje sie na poziomie oczu
uzytkownika siedzacego przed nim lub nieco nizej.

* Nalezy dostosowac nachylenie monitora, ustawienia kontrastu i jasnosci.

Nalezy tak wyregulowaé oéwietlenie otoczenia (np. oéwietlenie sufitowe,
lampki na biurku, zastony lub zaluzje na oknach w poblizu), aby
zminimalizowaé odbicia i odblask $wiatta na ekranie monitora.

* Nalezy uzywac krzesta, zapewniajgcego odpowiednie podparcie dla
dolnego odcinka plecow.
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* Podczas korzystania z klawiatury lub myszy nalezy utrzymywacd
przedramiona w pozycji poziome]j z nadgarstkami w neutralnej, wygodne;j
pozycji.

* Podczas korzystania z klawiatury lub myszy nalezy zawsze pozostawi¢ sobie
miejsce na odpoczynek dla dioni.

* Ramiona po obu stronach powinny znajdowac¢ sie w naturalnej pozycji.
Nalezy sie upewnié, ze stopy pftasko stojg na podtodze.

* Nalezy sie upewnié, ze ciezar nég w pozycji siedzgcej opiera sig na
stopach, a nie na przedniej czesci siedzenia. W razie potrzeby nalezy

wyregulowac wysokosé¢ krzesta lub skorzystac z podndzka, aby uzyskac
wiasciwg postawe ciata.

Nalezy réznicowac swoje dziatania podczas pracy. Prace nalezy prébowaé
tak organizowadé, aby nie pracowaé przez dtugi czas w pozycji siedzace;j.
Nalezy regularnie wstawac i chodzié.

* Na obszarze przy biurku nie powinny znajdowac sie przeszkody, kable ani
przewody zasilania, ktére mogtyby uniemozliwia¢ wygodng pozycje
siedzacg, lub stwarzac potencjalne ryzyko potkniecia.

Ekran monitora na
poziomie lub ponizej
poziomu wzroku
uzytkownika

Monitor i klawiatura
znajdujace sig tuz
przed
uzytkownikiem

Nadgarstki
rozluznione,
ptasko lezace

| Stopy ptasko na
podiodze
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Obstuga i przenoszenie wyswietlacza

Aby zapewni¢ bezpieczenstwo monitora podczas jego podnoszenia lub
przenoszenia, nalezy postepowaé zgodnie z ponizszymi wskazdwkami:

* Przed przenoszeniem lub podnoszeniem monitora nalezy wytaczyé

komputer i monitor.

* Nalezy odigczyé wszystkie kable od monitora.

* Monitor nalezy umiesci¢ w oryginalnym opakowaniu z oryginalnymi
materiatami zabezpieczajacymi.

* Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora nalezy mocno
przytrzymac jego dolng krawedz i bok, nie wywierajgc nadmiernego

nacisku na monitor.

2 %

* Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora, nalezy upewnic sig, ze
monitor jest skierowany tyfem do uzytkownika, i nie naciskaé na obszar
wyswietlacza, aby zapobiec zarysowaniom lub uszkodzeniom.

Do %o

ni

* Podczas transportu monitora nalezy unikaé¢ poddawania go nagtym

wstrzgsom lub drganiom.
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* Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora nie nalezy go odwracad
g6rg do dotu, trzymajgc podstawe stojaka lub ramie stojaka. Mogtoby to
doprowadzi¢ do przypadkowego uszkodzenia monitora i spowodowaé
obrazenia ciata uzytkownika.

%)

Wskazéwki dotyczace konserwacji

Czyszczenie monitora

A\ OSTRZEZENIE: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy
przeczytac i zastosowac sie do Instrukcje bezpieczenstwa.

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy
odtaczy¢ kabel zasilajagcy monitora od gniazda elektrycznego.

Zalecamy, aby zastosowac sie do podanych ponizej instrukcji podczas
rozpakowania, czyszczenia lub obstugi monitora:

Do czyszczenia zespotu stojaka, ekranu i obudowy monitora Dell uzywaj
czystej Sciereczki lekko zwilzonej woda. Jesli dostepne, uzyj chusteczki do
czyszczenia ekranu lub roztworu przeznaczonego do monitoréw Dell.

* Po wyczyszczeniu powierzchni stotu a przed umieszczeniem na niej
monitora Dell upewnij sig, ze jest ona catkowicie sucha i wolna od
jakiejkolwiek wilgoci lub srodka czyszczacego.

* Uzywajac dostepnej suchej szmatki, delikatnie wytrzyj powierzchnie folii w
jednym kierunku jednoczesnie, aby usung¢ plamy i kurz.

/
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A\ OSTRZEZENIE: Nie uzywaj detergentéw ani innych srodkéw
chemicznych, takich jak benzen, rozcieniczalnik, amoniak, scierne srodki
czyszczace, alkohol lub sprezone powietrze.

JAN OSTRZEZENIE: Uzywanie srodkéw chemicznych do czyszczenia moze
spowodowac zmiany w wygladzie monitora, takie jak blaknigcie kolorow,
mleczny osad na monitorze, deformacje, nieréwne ciemne zacieki i
tuszczenie sie powierzchni ekranu.

Czyszczenie

Uzywaé Woda filtrowana lub destylowana
* Neutralny lub zasadowy detergent (na przyktad ptyn do mycia
Q naczyn) z woda

Srodek do czyszczenia ekranu LCD/LED (bez acetonu)

* Toluen/aceton/rozpuszczalnik
Nie uzywaé = Typowy Srodek do czyszczenia szyb

@ ' S:rodki czystosci dla gospodarstw domowych
Scierny roztwor czyszczacy

+ Srodek czystosci zawierajgcy nadtlenek wodoru

/\ PRZESTROGA: Nie rozpylaj roztworu czyszczacego a nawet wody
bezposrednio na powierzchnig monitora. Spowoduje to gromadzenie sig
plynéw w dolnej czesci panelu wyswietlacza i korozje elementéw
elektronicznych, powodujac trwate uszkodzenie. Zamiast tego natéz
roztwor czyszczacy lub wode na migkka szmatke, a nastepnie wyczysé
monitor.

K UWAGA: Uszkodzenia monitora spowodowane niewtasciwymi metodami
czyszczenia i uzycie benzenu, rozcienczalnika, amoniaku, sciernych
srodkow czyszczacych, alkoholu, sprezonego powietrza, wszelkiego
rodzaju detergentéw doprowadzi do uszkodzenia wywotanego przez
klienta (CID). Uszkodzenia wywotane przez klienta (CID) nie s objete
standardowa gwarancja firmy Dell.

» Jesli po rozpakowaniu monitora zauwazysz resztki biatego proszku, nalezy
go wytrzeé szmatka.

Podczas obstugi monitora nalezy zachowa¢ ostroznosé, poniewaz po
zarysowaniu obudowy pojawig sie znaki zarysowania, bardziej widoczne na
monitorach o ciemniejszej obudowie niz na jasne;j.

* Aby pomdc w uzyskaniu najlepszej jakosci obrazu na monitorze nalezy uzy¢
dynamicznie zmieniajagcego obraz wygaszacza i wytgcza¢ monitor, gdy nie
jest uzywany.
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Ustawienia monitora

Podtaczanie podstawy monitora

G UWAGA: Stojak nie jest przymocowany do monitora po jego
dostarczeniu z fabryki.

G UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wytacznie stojaka dostarczanej
wraz z monitorem. W przypadku podtaczania stojaka zakupionego z
innego zrédta postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi konfiguracji,
zataczonymi do stojaka.

/\ OSTRZEZENIE: W celu zabezpieczenia ekranu wazne jest wykonanie
ponizszych czynnosci. Postepuj zgodnie z instrukcjami, aby zakonczyé
instalacje.

1. Wyciagnij ramig stojaka, podstawe stojaka i ostone we/wy z poduszki w
opakowaniu.

I UWAGA: llustracje stuza wylacznie jako odniesienie. Wyglad poduszki w

opakowaniu moze sie réznic.
2. Wyrdwnaj i ustaw ramie stojaka na podstawie stojaka.

3. Otwdrz uchwyt $ruby na spodzie podstawy stojaka i obracaj go w prawo,
aby stabilnie przymocowaé zespdt stojaka.

4. Zamknij uchwyt sruby.

A
4
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5. Otwdrz ostone ochronng na monitorze, aby uzyskaé dostep do gniazda
VESA w tylnej ostonie wyswietlacza.

6. Ostroznie wsun wypustki w ramieniu stojaka w szczeliny w tylnej pokrywie
ekranu i wcidnij zespdt stojaka, aby zaskoczyt we whasciwym miejscu.

7. Przytrzymaj ramig stojaka i unies ostroznie monitor, a nastepnie umies¢ go
na ptaskiej powierzchni.

/\ OSTRZEZENIE: Podczas podnoszenia monitora trzymaj mocno ramie
stojaka, aby nie uszkodzi¢ go przypadkowo.
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8. Zdejmij ostone ochronng z monitora.

H

H

g | =

A

9. Podtaczanie kabla zasilajgcego do monitora.

10.Poprowadz kabel zasilajgcy przez szczeling do prowadzenia kabli w stojaku
oraz przez zaciski z tytu ekranu.

-

11. Podtgcz wymagane kable do monitora, m.in. kabel DisplayPort-
DisplayPort, kabel HDMI, kable przesytania danych i pobierania danych
USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/5s) itd.

K UWAGA: Kable pobierania danych USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/s) nie sa

dotaczane do wyswietlacza i s3 sprzedawane oddzielnie.

7 UWAGA: Monitory Dell sa zaprojektowane do optymalnej wspétpracy z
kablami dostarczonymi przez firme Dell w opakowaniu. Firma Dell nie
gwarantuje jakosci i wydajnosci wideo w przypadku uzycia kabli innych
niz Dell.
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12. Przeprowadz wymagane kable przez szczeling do prowadzenia kabli w
stojaku.

|

"

7 UWAGA: Przeciagnij kazdy kabel, tak aby kable byly utozone przed
zamocowaniem ostony wejscia/wyjscia.

/\ OSTRZEZENIE: Nie nalezy podtaczac kabla zasilajacego do gniazda
Sciennego ani wiaczaé¢ monitora, dopéki w instrukcji nie wystapi takie
zalecenie.

7 UWAGA: Jesli chcesz przymocowac monitor do stotu za pomoca blokady
Kensington, w tym kroku podtacz kabel blokady Kensington do Gniazdo
blokady zabezpieczenia. Wiegcej informacji o tym, jak korzysta¢ z blokady
Kensington (do nabycia oddzielnie), mozna znalez¢é w dokumentacji do
niej dotaczonej. Nastepujaca ilustracja stuzy wytacznie jako odniesienie.
Wyglad blokady moze by¢ inny.
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13. Wsun wypustki w pokrywie wejscia/wyjicia w szczeliny w tylnej pokrywie
ekranu, az pokrywa zaskoczy we whasciwym miejscu.

G UWAGA: Upewnij sig, ze wszystkie kable przechodza przez pokrywe
wejscia/wyjscia i gniazdo w ramieniu stojaka do porzadkowania kabli.

Podtaczanie komputera

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci
procedur, nalezy zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

E UWAGA: Nie podtaczaé wszystkich kabli do komputera réwnoczesnie.
G UWAGA: llustracje stuza wytacznie jako odniesienie. Wyglad komputera
moze by¢ inny.
1. Podtacz drugi koniec kabla DisplayPort-DisplayPort/HDMI do komputera.

2. Podtgcz drugi koniec kabla przesytania danych USB 3.2 Gen 1 do
odpowiedniego portu USB 3.2 Gen 1 w komputerze.

3. Podtacz urzagdzenia peryferyjne USB do portéw pobierania danych
SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1) na spodzie monitora.

4. Podtacz kable zasilajgce komputera i monitora do gniazda sciennego.
yAN OSTRZEZENIE: Przed korzystaniem z monitora zalecane jest

przymocowanie ramienia stojaka do sciany za pomoca opaski kablowej
lub linki, ktére moga utrzymac ciezar monitora, tak aby nie dopusci¢ do

jego upadku.
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Opaska kablowa
lub linka

5. Wkacz monitor i komputer.

Jedli na monitorze wyswietla sig obraz, instalacja jest zakonczona. Jesli
obraz nie wyswietla sig, patrz Typowe problemy.

Podtaczenie kabla DisplayPort (DP do DP)

Podtaczanie kabla HDMI

g
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Zdejmowanie podstawy monitora

E UWAGA: Aby zapobiec porysowaniu ekranu w czasie zdejmowania
podstawy, nalezy potozy¢ monitor na miekkiej powierzchni i zachowac
ostroznosé.

7, UWAGA: Ponizsze czynnosci dotycza konkretnie odlaczania stojaka
dotaczonego do monitora. W przypadku usuwania stojaka zakupionego z
innego zrédia postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi konfiguracji
dotaczonymi do stojaka.

W celu zdjecia stojaka:

1. Wytgcz monitor.

2. Odtgcz wszystkie kable od komputera.

3. Umie$¢ monitor na miekkiej szmatce lub poduszce.

4. Ostroznie przesun i zdejmij z monitora pokrywe wejicia/wyjscia.

A%

5. Odlacz kable od monitora i przetdz je przez szczeling do prowadzenia
kabli w ramieniu stojaka.

o

 d
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6. Nacisnij i przytrzymaj przycisk zwalniania stojaka z tytlu wyswietlacza.

=

7. Podnies zespdt stojaka i odsurh od monitora.

P2 )

&
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Zestaw do montazu na $cianie VESA (opcjonalny)

K UWAGA: Do mocowania na zestawie do montazu uzyj srub M4 x 10 mm.
Zapoznaj sie z instrukcjami, ktére dotgczone sg do zestawu mocowania na Scianie
zgodnego z VESA.

1. Ustaw panel monitora na miekkiej szmatce lub poduszce na stabilnej i
réwnej powierzchni.

2. Zdemontuj stojak monitora. (Zobacz rozdziat Zdejmowanie podstawy
monitora.)

3. Uzyj Srubokretu krzyzakowego firmy Phillips w celu odkrecenia czterech
Srubek zabezpieczajgcych plastikowa ostone.

4. Podtacz uchwyt mocujacy z zestawu mocowania na scianie do monitora.
5. Zamontuj monitor na $cianie. Wiecej informacji mozna znalezé w
dokumentacji dostarczonej wraz z zestawem do montazu na Scianie.

7, UWAGA: Do uzytku tylko z uchwytem mocujacym wyszczegélnionym na
liscie UL, CSA lub GS, przy minimalnej wadze lub obcigzeniu
wynoszacym 24 kg.
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Obstuga monitora

Wihacz monitor

Nacisnij przycisk zasilania, aby wigczy¢é monitor.

Korzystanie z dzojstika

Uzyj dzojstika na dole monitora do regulacji menu ekranowego (OSD).

1. Naciénij dzojstik lub przesun go do tytu/w lewo/w prawo, aby uruchomic
Modut uruchamiajacy menu.

2. Aby przetgczaé miedzy opcjami, przesuwaj dzojstik do przodu/do tytu/w
lewo/w prawo.

3. Naciénij dzojstik ponownie, aby potwierdzi¢ ustawienia i wyj$¢ z menu.

Dzojstik Opis

Po wyswietleniu menu ekranowego nacisnij dzojstik, aby
[ potwierdzi¢ wybdr lub zapisac ustawienia.

Jesli menu ekranowe jest wylgczone, nacisnij dzojstik, aby

uruchomi¢ Modut uruchamiajgcy menu. Zobacz rozdziat

Uzyskanie dostepu do Modutu uruchamiajacego menu.
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Dzojstik Opis

A Nawigacja 4-kierunkowa (w lewo, w prawo, do przodu i do tyhu).
‘V’ * Przefgcza pomiedzy pozycjami menu.

* Zwieksza lub zmniejsza parametry wybranej pozycji menu.

Wybiera i wchodzi do podmenu.

o)
< Powrét do menu wyzszego poziomu lub wyjscie z biezgcego menu.
Domyslinie, gdy menu OSD jest wytgczone, przesuwanie dzojstika w
- kierunku uzytkownika powoduje przetgczanie miedzy wstepnie

ustawionymi opcjami AlienVision Toggle List (Lista przetacznikéw

AlienVision) i Off (Wyt.).

Uzywanie menu ekranowego (OSD)

Uzyskanie dostepu do Modutu uruchamiajgcego menu

Po przesunigciu lub nacisnieciu dzojstika na srodku dolnej czesci ekranu zostanie
wyswietlony Modut uruchamiajgcy menu, zapewniajacy dostep do menu
ekranowego i funkgji skrétéw.

Aby wybraé funkcje, przesun dzojstik.

W tabeli ponizej przedstawiono funkcje Modutu uruchamiajgcego menu:

Etykieta lkona Opis
1

Aby uruchomi¢ gtéwnego menu ekranowe, patrz
. Dostep do systemu menu.
Menu
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Etykieta lkona

Opis

@

Funkcje
klawiszy
skrotow

Gdy przesuniesz dzojstik w lewo lub w prawo, aby

przetaczyd funkcje klawiszy skrotéw, wybrany

element zostanie zaznaczony i przesuniety na srodek.

Nacisnij przycisk na dzojstiku, aby otworzyc

podmenu i wprowadz zmiany, przesuwajac dzojstik.
Preset Modes (Tryby ustawier wstepnych): Aby
wybraé preferowany tryb koloréw z listy trybdw
ustawien wstepnych.

» Dark Stabilizer (Stabilizacja ciemnych scen):
Aby uzyskaé dostep do suwaka regulacji Dark
Stabilizer (Stabilizacja ciemnych scen).

 AlienVision: Aby wybraé preferowany tryb
wyswietlania dla rozgrywki lub wytgczyé
AlienVision.
Brightness (Jasnos¢)/Contrast (Kontrast): Aby
uzyska¢ dostep do suwakdéw regulacji jasnosci i
kontrastu.
Input Source (iréd’{o wejscia): Aby wybrad
zrodio wejscia z listy sygnatéw wideo, ktére moze
by¢ powigzane z monitorem.

K UWAGA: Mozesz ustawi¢ preferowane klawisze skrétu. Aby
uzyskaé wiecej informacji, zobacz Personalize
(Personalizowanie).

B -

Wyjscie

Aby wyjs¢ z Modutu uruchamiajgcego menu.
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Po wigczeniu Modutu uruchamiajgcego menu u géry na srodku ekranu zostanie
wyswietlony pasek stanu menu ekranowego, przedstawiajgcy ustawienia
niektorych funkcji menu ekranowego.

Q ‘ Alienware 32 Monitor

Preset Modes Smart HDR Panel Health Dark Stabilizer

Zwykle okno Panel Health (Stan panelu) wyswietla zielong kropke. Gdy
wys$wietlana jest zéta kropka, Pixel Refresh (Odswiezenie pikseli) zalecane jest
wykonanie tej czynnosci; gdy wyswietlana jest czerwona kropka, oznacza to, ze
monitor byt uzywany przez 7000 godzin bez wykonywania tej czynnosci Panel
Refresh (Odswiezenie panelu). Aby uzyska¢ wiece] informacji, zobacz OLED
Panel Maintenance (Konserwacja panelu OLED).

Dostep do systemu menu

Po zmianie ustawien nacisnij przycisk na dzojstiku, aby zapisa¢ zmiany, zanim
przejdziesz do innego menu lub wyjdziesz z menu ekranowego.

E UWAGA: Aby wyjsc z biezacego elementu menu i wréci¢ do
poprzedniego menu, przesun dzojstik w lewo.

lkona Menu i Opis
podmenu

Game (Gra) To menu pozwala spersonalizowad ustawienia wizualne
£ gier.

@ | Atienware 32 Monitor

Preset Modes Standard
Game Enhance Mode

Dark Stabilizer

AlienVision

Reset Game
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Ikona

£

Menu i Opis
podmenu
Preset Modes Umozliwia wybranie wstepnie ustawionego trybu
(Tryby koloréw lub utworzenie whasnych trybdw koloréw.
ustawien

wstepnych)

» Standard (Standardowy): Powoduje wczytanie
domysinych ustawien koloréw monitora. Jest to
domyslny tryb ustawien wstepnych.

FPS: t aduje ustawienia koloréw optymalne dla gier
w trybie FPS (strzelanki z perspektywy pierwszej
osoby).

MOBA/RTS: L aduje ustawienia koloréw optymalne
dla gier w trybie MOBA/RTS (gry strategiczne w
czasie rzeczywistym).

RPG: t aduje ustawienia koloréw optymalne dla gier
RPG (gier z podziatem na role).

* SPORTS (SPORT): taduje ustawienia koloréw

optymalne dla gier sportowych.

Creator (Kreator): Umozliwia ustawienie Color
Space (Przestrzer koloréw) na sRGB lub DCI-P3 i
dostosowanie poziomu Gamma (od 1,8 do 2,6).

Game 1(Gra1)/Game 2 (Gra 2)/Game 3 (Gra 3):
Umozliwia dostosowanie ustawien Gain
(Wzmocnienie), Offset (Przesuniecie), Hue
(Barwa), Saturation (Nasycenie) i Dark Stabilizer
(Stabilizacja ciemnych scen) do potrzeb
zwigzanych z gra.
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Ikona

Menuii
podmenu

Opis

£

Preset Modes
(Tryby
ustawien
wstepnych)

* Warm (Cieply): Przedstawia kolory w nizszych

temperaturach. Wyswietlany ekran jest cieplejszy
dzieki odcieniom czerwieni/zékci.

Cool (Chtodny): Przedstawia kolory w wyzszych
temperaturach. Wyswietlany ekran jest chtodniejszy
dzieki odcieniom koloru niebieskiego.

Custom Color (Kolor dostosowany): Umozliwia
reczne ustawienie koloréw. Przy uzyciu dzojstika
mozna dostosowaé Gain (Wzmocnienie), Offset
(Przesuniecie), Hue (Barwa) i Saturation
(Nasycenie), aby utworzy¢ whasne tryby ustawier
wstepnych.

7 UWAGA: Funkcja jest wylaczona, gdy wiaczona

jest Console Mode (Tryb konsoli).

7 UWAGA: Funkcja jest wylaczona, gdy jest

aktywna opcja Smart HDR (Inteligentne HDR)
lub aktywna jest opcja Dolby Vision i
wyswietlane s tresci HDR.
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Ikona

Menui
podmenu

Opis

£

Game Enhance To menu obejmuje trzy funkcje umozliwiajace
Mode (Tryb  ulepszenie sposobu korzystania z gier.

ulepszenia
gier)

Off (Wyt.): Wytaczenie funkcji w obszarze Game
Enhance Mode (Tryb ulepszenia gier).

* Timer (Czasomierz): Aby wyswietli¢ czasomierz w

lewym gérnym rogu ekranu, wybierz okres z listy.
Pokazuje on czas, jaki uptynat od rozpoczecia gry.
Dostepne okresy to 30 min, 40 min, 50 min,

60 min i 90 min. Dzieki temu bedziesz mieé¢
biezaca informacje o pozostatym czasie.

Frame Rate (Liczba klatek na sekunde): Stuzy do
wyswietlania biezacej liczbe klatek na sekunde
podczas gry. Im wyzsza jest ta wartos¢, tym
ptynniejszy wydaje sie ruch.

Display Alignment (Wyréwnanie obrazu):
Zapewnia idealne wyréwnanie obrazu wideo z kilku
ekranéw. Ponowne nacisniecie dzojstika spowoduje
wyjécie z trybu Display Alignment (Wyréwnanie
obrazu).
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Ikona

Menui
podmenu

Opis

£

Dark Stabilizer Ta funkcja poprawia widocznosé w ciemnych

(Stabilizacja

scenariuszach gier. Im wyzsza wartoéé (pomiedzy O a

ciemnych scen) 3), tym lepsza widoczno$é w ciemnych obszarach
obrazu.

G UWAGA: Funkcja jest wylaczona, gdy jest
aktywna opcja Smart HDR (Inteligentne HDR)
lub aktywna jest opcja Dolby Vision i
wyswietlane sa tresci HDR.

Console Mode
(Tryb konsoli)

Pozwala zmieni¢ wartos¢ Console Mode (Tryb
konsoli) na On (WL.)/Legacy Device (Starsze
urzadzenie)/Off (Wyt.), Color (Kolor), Gamma lub
Source Tone Map (Mapa dzwiekéw zrédtowych).
Aktywacja tej funkcji zapewnia najlepsze wrazenia
podczas grania w gry konsolowe. Aby uzyskaé wigcej
informacji, zobacz Tryb konsoli (tylko HDMI).

* On (WL.)/Legacy Device (Starsze urzadzenie)/
Off (Wyt.): Wybierz On (WL.) lub Off (Wyt.), aby
wigczy¢ lub wytgczy¢ funkcje w obszarze Console
Mode (Tryb konsoli). Wybierz Legacy Device
(Starsze urzadzenie), gdy uzywasz starszych wersji
konsoli, takich jak PS4.

* Color (Kolor): RGB ma domyslnie wartosé¢ 100 i w
tym trybie mozna regulowaé RGB w zakresie od O
do 100.
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lkona Menu i Opis
podmenu

Console Mode * Gamma: warto$¢ domyslna Gamma wynosi 2,2.
[P (Tryb konsoli) ~ Wybranie tej funkcji umozliwia reczna regulacje
wspdtczynnika Gamma w zakresie od 1,8 do 2,6.
* Source Tone Map (Mapa dzwiekéw zrédtowych):
Wybierz, aby umozliwi¢ odwzorowanie tonalnej
tresci HDR przez urzadzenie Zrédlowe.

2 UWAGA: Console Mode (Tryb konsoli) jest
tylko dla HDMI. Tryby ustawien wstepnych s3
niedostepne, gdy "On" (WL.) jest Console Mode
(Tryb konsoli).

E UWAGA: Funkcja Color (Kolor)/Gamma jest
wytaczona, gdy aktywna jest opcja Smart HDR
(Inteligentne HDR) lub Dolby Vision i
wyswietlane sa tresci HDR.

2 UWAGA: Funkcja Source Tone Map (Mapa
dzwiekéw zrédiowych) jest wylaczona, gdy jest
aktywna opcja Dolby Vision i nie s3 wyswietlane
tresci HDR.
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lkona Menu i Opis
podmenu
AlienVision AlienVision zapewnia kilka trybdéw wyswietlania

£

scenariuszy gier. Mozesz skorzystaé z tych opcji, aby
wyswietli¢ podglad. Domysine ustawienie to Off

Night

Night (Noc): Wyraznie identyfikuje obiekty w
ciemnych scenach gier.

Clear (Wyczysé): Usuwa artefakty wizualne, aby
zwiekszy¢ przejrzystosc scen w ciggu dnia.

Bino: Ta funkcja pozwala przyblizy¢ oddalone
obiekty, tak jak teleskop.

Chroma (Kolor): Stosuje dynamiczne mapy
termiczne w réznych scenach, aby poméc odréznié
obiekty gry od tfa.

Crosshair (Celownik): Pomaga w celowaniu i w
celowaniu predykcyjnym z oznaczeniami. Wyswietla
celownik krzyzowy w catej grze, pomagajac
poprawi¢ celowanie w czasie akgji gry.

; UWAGA: Wiecej opcji AlienVision jest

dostepnych za posrednictwem Alienware
Command Center (AWCC).
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Ikona

Menuii
podmenu

Opis

£

Hue (Barwa)

Funkcja ta moze powodowaé zmiane koloru obrazu
wideo na zielony lub purpurowy. Jest to uzywane do
ustawienia odcieni koloréw.

Przy uzyciu dzojstika mozna ustawi¢ poziom barwy od
0 do 100.

Wyzsze poziomy zwiekszajg odcien zieleni obrazu
wideo, natomiast nizsze poziomy zwiekszajg odcien
fioletu.

K UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy,
gdy wybrany zostanie tryb ustawien wstepnych
FPS, MOBA/RTS, SPORTS (SPORT) lub RPG.

Saturation
(Nasycenie)

Funkcja ta umozliwia ustawienie nasycenia koloru
obrazu wideo.

Przy uzyciu dzojstika mozna ustawi¢ poziom nasycenia
od 0 do 100.

Wyzsze poziomy zwiekszajg wrazenie kolorowosci
obrazu wideo, natomiast nizsze poziomy zwiekszajg
wrazenie monochromatycznosci obrazu wideo.

E UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy,
gdy wybrany zostanie tryb ustawien wstepnych
FPS, MOBA/RTS, SPORTS (SPORT) lub RPG.

Reset Game

Resetuje wszystkie ustawienia w menu Game (Gra) do

(Zresetuj gry) fabrycznych wartosci domysinych.
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lkona Menuii
podmenu

Opis

P Contrast

NP Brightness/ Uzyj tego menu, aby uaktywni¢ ustawienia
© Brightness/Contrast (Jasno$é/Kontrast).

(Jasnosé/
Kontrast)
Brightness  Funkcja Brightness (Jasnosé¢) umozliwia ustawienie
(Jasnosé)  luminancji oswietlenia tylnego.
Przy uzyciu dzojstika mozna ustawi¢ poziom jasnosci
(min. 0/maks. 100).
; UWAGA: Reczna regulacja ustawienia
Brightness (Jasnos¢) jest wylaczona, gdy
aktywna jest opcja Smart HDR (Inteligentne
HDR) lub Dolby Vision i wyswietlana zawartosé
HDR.
Contrast Ustaw najpierw Brightness (Jasnosé), a nastepnie
(Kontrast)  ustaw Contrast (Kontrast), ale tylko wtedy, gdy

dalsze ustawienia sg konieczne.

Przy uzyciu dzojstika mozna ustawi¢ poziom kontrastu

(min. 0/maks. 100).

Funkcja Contrast (Kontrast) powoduje ustawienie
stopnia réznicy miedzy ciemnymi a jasnymi obszarami
na ekranie monitora.

E UWAGA: Reczna regulacja ustawienia Contrast
(Kontrast) jest wytaczona, gdy aktywna jest
opcja Smart HDR (Inteligentne HDR) lub Dolby

Vision i wyswietlana zawartosé¢ HDR.
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Input Source  Uzyj tego menu, aby wybrac¢ miedzy réznymi
sygnatami wideo, ktére moga by¢ podigczone do

) (Zrédto

wejscia) monitora.

DP Wybierz wejicie DP, gdy uzywane jest ztgcze
DisplayPort (DP). Naciénij przycisk na dzojstiku, aby
potwierdzi¢ wybar.

HDMI 1 Wybierz wejscie HDMI 1 lub HDMI 2, gdy uzywane
HDMI 2 jest ztgcze HDMI. Nacisnij przycisk na dzojstiku, aby
potwierdzi¢ wybor.
Auto Select  Automatycznie szuka dostepnych Zrédet wejscia.
(Autom. Nacisnij przycisk na dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybér.
zrédio)
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Options for  Pozwala na ustawienie tej funkcji na:

® DP/HDMI Prompt for Multiple Inputs (Monituj dla wielu

(Opcje dla DP/ wejsé): Zawsze wyswietlany jest komunikat ,,Switch
HDMI) to DP/HDMI Video Input” (Przefacz na wejscie
wideo DP/HDMI) w celu wybrania tej opgji lub jej]
wylgczenia.

:  Always Switch (Zawsze przelaczaj): Zawsze po
poditaczeniu kabla DisplayPort lub HDMI nastepuje
przetaczenie na wejscie wideo DP/HDMI (bez
pytania).

Off (Wyt.): Nigdy nie przetagcza automatycznie na
wejécie wideo DP/HDMI, gdy podtaczony jest
przewdd DisplayPort lub HDMI,

Nacisnij przycisk na dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybdr.
; UWAGA: Funkcja ta jest wylaczona, gdy opcja

Auto Select (Autom. zrédio) jest ustawiona na
Off (Wyt.).

Reset Input  Resetuje wszystkie ustawienia w menu Input Source
Source (Resetuj (Zrédto wejscia) do fabrycznych wartosci domyslnych.
zrédio wejscia)
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AlienFX Umozliwia dostosowanie ustawien oswietlenia LED dla
FX Lighting logo Alienware, grafiki numeru i przycisku zasilania.
(Oswietlenie
AlienFX)

@ | Atienware 32 Monitor

ectrum

lienFX Lighting

Przed wprowadzeniem jakichkolwiek korekt wybierz w
podmenu jedng lub wszystkie 3 strefy. Strefy
os$wietlenia zostaty przedstawione na ponizszych
ilustracjach.

58 | Obstuga monitora



lkona Menu i Opis
podmenu

All Zones  Aby ustawic kolor o$wietlenia LED dla wybranej strefy,
X (Wszystkie wybierz opcje On (WHL.), przesur dzojstik, aby
strefy) podswietli¢ Custom Color (Kolor dostosowany) i
nacisnij dzojstik, aby wyswietli¢ jego podmenu.

Zone 1: Logo
(Strefa 1: Logo) prypress

Zone 2:

Number
(Strefa 2:
Numer)

Zone 3: Power
Button (Strefa
3: Przycisk
zasilania)

Nastepnie mozesz wybrac jeden z 20 dostepnych na
liscie koloréw, przesuwajac dzojstik.

-

]
=
]
=
]
]
=
=
=
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Ponizsza tabela przedstawia numer koloru i kody RGB
zastosowane dla 20 koloréw $wiatet LED.

B < e ¢ |
1 0 0 0
2 38 0 180
3 51 0 198
4 195 0 195
5 186 16 123
6 194 0 65
7 185 0
8 166 51 0
9 185 96 0
10 195 140 0
11 130 219 0
12 62 223 0
13 40 223 0
14 0 195 0
15 0 205 25
16 0 205 45
17 10 230 180
18 0 101 247
19 0 25 247
20 0 0 255

Aby wytgczy¢ swiatto dla All Zones (Wszystkie
strefy)/Zone 1: Logo (Strefa 1: Logo)/Zone 2:
Number (Strefa 2: Numer), wybierz Off (Wyt.).

Dla opcji Zone 3: Power Button (Strefa 3: Przycisk
zasilania) mozesz wylaczy¢ oswietlenie, gdy monitor
jest wigczony lub gdy jest w trybie gotowosci.

E UWAGA: Te funkcje sa dostepne tylko wtedy,
gdy wylaczona jest opcja Spectrum (Widmo).
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Custom To menu stuzy tylko do odczytu. Gdy uzywasz funkgji
FX (Niestandar- Custom Color (Kolor dostosowany) lub Spectrum
dowe) (Widmo) do regulacji oswietlenia LED, ten stan menu
pokazuje Off (Wyt.); gdy dokonujesz regulacji
oswietlenia LED za posrednictwem aplikacji AlienFX,
stan pokazuje On (WL.).
Spectrum  Domyslne ustawienie to Off (Wyt.). Jesli wybrana jest
(Widmo) opcja On (WL.), 3 strefy oéwietlenia AlienFX

rozswietlajg sie i zmieniajg kolory w kolejnosci widma
koloréw: czerwony, pomaranczowy, zétty, zielony,
niebieski, indygo i fioletowy.

Reset AlienFX Resetuje wszystkie ustawienia w menu AlienFX

Lighting
(Zresetuj
oswietlenie
AlienFX)

Lighting (Oswietlenie AlienFX) do fabrycznych
wartosci domysinych.
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Display Uzyj opcji Display (Wyswietlacz), aby ustawi¢ obrazy.
. (Wyswietlacz)

Aspect Ratio Ustaw wspdtczynnik obrazu na 16:9, Auto Resize
(Wspétczynnik (Automatyczna zmiana rozmiaru) lub 4:3.

proporajt m UWAGA: Funkcja ta zostanie wytaczona po

aktywowaniu trybu PIP/PBP.

Input Color  Pozwala na ustawienie trybu wejsciowego wideo na:
Format” . * RGB: Wybierz te opcje, jesli monitor jest
(Formatvyejsua podigczony do komputera lub odtwarzacza
koloréw) obstugujgcego wyjscie RGB.
* YCbCr: Wybierz te opcje, jedli odtwarzacz
multimedialny obstuguje tylko wyjscie YCbCr.

Sharpness  Funkcja ta powoduje, ze obrazy sg ostrzejsze lub
(Ostroéé)  migksze. Przy uzyciu dzojstika mozna ustawié poziom

ostrosci od O do 100.
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Smart HDR  Funkcja Smart HDR (Inteligentne HDR) (wysoki
[3 (Inteligentne wspdtczynnik kontrastu dynamicznego) pozwala
HDR) zwiekszy¢ wydajnos$¢ monitora poprzez optymalne

dostosowanie kontrastu oraz zakresu koloréw i jasnosci,
aby jak najbardziej przypominaty rzeczywisty obraz.

Desktop (Pulpit): Odpowiedni do wykorzystywania
monitora z komputerem stacjonarnym.

Movie HDR (HDR do filméw): Odpowiedni do
odtwarzania tresci wideo z HDR.

Game HDR (HDR do gier): Odpowiedni do
odtwarzania gier obstugujacych technologie HDR.
Ekran wyswietla bardziej realistyczne sceny i
sprawia, ze granie jest bardziej wciggajace i
przyjemne.

Custom Color HDR (Niestandardowy kolor HDR):
Umozliwia utworzenie wiasnego trybu HDR
poprzez dostosowanie ustawiers Contrast
(Kontrast), Hue (Barwa) i Saturation (Nasycenie).

DisplayHDR True Black: Zgodny ze standardem
DisplayHDR True Black, zapewniajagcy maksymalng
jasnosé 400 cd/m?,

HDR Peak 1000 (Wartosé szczytowa 1000 HDR):
Odpowiedni do odtwarzania zawartos$ci HDR przy
maksymalne] szczytowej jasnosci 1000 cd/m?.,
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Smart HDR  Opcje Smart HDR (Inteligentne HDR) mozna
(Inteligentne wylaczy¢, wybierajac Off (Wyl.). Nacisnij przycisk na

HDR)

dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybér.

E UWAGA: Gdy opcja Dolby Vision jest aktywna,
wylaczona jest opcja Smart HDR (Inteligentne
HDR).

2 UWAGA: Podczas wiaczania i wylaczania Smart
HDR (Inteligentne HDR) oczekuije sie
wystapienia pustego ekranu (okoto 5 sekund).
Jest to normalne zachowanie, gdyz monitor
zmienia tryb wyswietlania. Nie wigczaj monitora.

E UWAGA: Gdy monitor przetwarza zawartos¢é
HDR, funkcje Preset Modes (Tryby ustawien
wstepnych), Dark Stabilizer (Stabilizacja
ciemnych scen), Brightness (Jasnos¢) i Contrast
(Kontrast) s3 wytaczone.

E UWAGA: Model AW3225QF nie obstuguje
HLG.

UWAGA: Funkcja ta zostanie wyfaczona po
7 ) yia P
aktywowaniu trybu PIP/PBP.
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Dolby Vision Dolby Vision pozwala na ustawienie trybu Dolby
C] Vision HDR na:

Bright (Jasny): Tryb zgodny z ustawieniami trybu
Jasny Dolby Vision. Jest to ustawienie domyslne.

Dark (Ciemny): Tryb zgodny z ustawieniami trybu
Ciemny Dolby Vision.

* Game (Gra): Tryb jest automatycznie aktywowany
po wykryciu gier Dolby Vision. Mozesz réwniez
wybraé ten tryb, aby wiaczy¢é Dolby Vision do gier.

+ Off (Wyt.): Wybierz, aby wytaczy¢ Dolby Vision.

E UWAGA: Funkcja jest wylaczona, gdy nie jest
wyswietlana zadna zawartos¢ Dolby Vision badz
Smart HDR (Inteligentne HDR) jest ustawiona
na Off (Wyl.) lub wybrana jest opcja Custom
Color HDR (Niestandardowy kolor HDR) (w
obszarze Smart HDR (Inteligentne HDR)).

Reset Display Resetuje wszystkie ustawienia w menu Display
(Resetuj (Wyswietlacz) do fabrycznych wartosci domyslnych.
wyswietlacz
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PIP/PBP

Ta funkcja powoduje otwarcie okna wyswietlajacego
obrazy pochodzacy z innego Zrédha.

PIP/PBP Mode

Okno podrzedne
Okno gté HDMI T HDMI 2 DP
HDMI 1 = v v
HDMI 2 v -_ v
DP v v —

E UWAGA: W trybie PBP obrazy beda

wyswietlane na srodku dzielonych okien.
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PIP/PBPMode Umozliwia wybranie trybu PBP lub PIP ze wstepnie
D (Tryb PIP/  ustawionej listy, ktéra zapewnia rézne rozmiary i
PBP) pozycje okna podrzednego. Opcje sg wyswietlane w
formacie graficznym i pozwalajg tatwo zapoznaé sig z
roznymi ustawieniami uktadu. Nacisnij przycisk na
dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybér.
Domyslne ustawienie to Off (Wyt.).

@D
()]
(im]
(wi]
(im]
O
3
63
(]

PIP/PBP (Sub) Wybierz jeden z kilku réznych sygnatéw wideo, ktéry
mozna podfgczyé do monitora, aby wyswietli¢ okno
podrzedne PIP/PBP. Naciénij przycisk na dzojstiku,
aby potwierdzi¢ wybdr.

E UWAGA: Funkeja jest dostepna tylko, gdy jest
wiaczony tryb PIP/PBP.
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Video Swap Wybierz do zamiany obrazu wideo pomiedzy oknem
(D (Zamien wideo) gtéwnym i oknem podrzednym w trybie PIP/PBP.

UWAGA: Funkcja jest dostepna tylko, gdy jest
K ja) pna tylko, gdy
wiaczony tryb PIP/PBP.

Audio Umozliwia ustawienie zrédta dzwieku w oknie
(Dzwiek)  gtéwnym lub oknie podrzednym.

UWAGA: Funkcja jest dostepna tylko, gdy jest
|2 ja) pna tylko, gdy |
wiaczony tryb PIP/PBP.

7 UWAGA: Funkcja jest wylaczona, gdy port
HDMI 1 eARC/ARC nie jest podtaczony do
zewnetrznych systemoéw audio za pomoca kabla
HDMI 2.1 dostarczonego z monitorem.

Contrast (Sub) Dostosowuje poziom kontrastu obrazu w trybie PIP/
(Kontrast  PBP.
(Sub))

Przy uzyciu dzojstika mozna ustawi¢ poziom kontrastu
zakresie od O do 100.

UWAGA: Funkcja jest dostepna tylko, gdy jest
7 ja) pna tylko, gdy
wiaczony tryb PIP/PBP.

2 UWAGA: Funkcja jest wylaczona, gdy jest
aktywna opcja Smart HDR (Inteligentne HDR)
lub aktywna jest opcja Dolby Vision i
wyswietlane sa tresci HDR.
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Menu
E

Skorzystaj z tego menu, aby dopasowac ustawienia dla
menu OSD, np. jezyk menu OSD, czas wyswietlania
menu na ekranie itd.

@ | Atienware 32 Monitor

Reset Menu

Language  Pozwala ustawiaé wyswietlacz OSD na jeden z o$miu
(Jezyk) jezykéw: angielski, hiszpanski, francuski, niemiecki,
portugalski brazylijski, rosyjski, chinski uproszczony lub
japonski.
Transparency Przesuwajac dzojstik, mozna zmieni¢ poziom
(Przezroczy- przezroczystosci menu (min. O/maks. 100).
stosc)
Timer Ustawia czas, przez jaki menu ekranowe ma by¢

(Czasomierz)

aktywne od ostatniego momentu, kiedy dzojstik byt
uzywany.

Przesun dzojstik, aby ustawic¢ suwak w odstepach
1-sekundowych, od 5 do 60 sekund.

Reset Menu
(Resetowanie
menu)

Resetuje wszystkie ustawienia w menu Menu do
domyslnych wartosci fabrycznych.
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Personalize
(Personalizo-
wanie)

Shortcut Key 1
(Klawisz skrétu

1)

Shortcut Key 2
(Klawisz skrétu
2)

Shortcut Key 3
(Klawisz skrétu

3)

Shortcut Key 4
(Klawisz skrétu

4)

Shortcut Key 5
(Klawisz skrétu
5)

Pozwala wybraé funkcje z listy i ustawic ja jako klawisz
skrétu. Lista obejmuje Preset Modes (Tryby ustawien
wstepnych), Game Enhance Mode (Tryb ulepszenia
gier), Dark Stabilizer (Stabilizacja ciemnych scen),
AlienVision, Brightness/Contrast (Jasnoi¢/
Kontrast), Input Source (Zrédto wejscia), Aspect
Ratio (Wspétczynnik proporcji), Smart HDR
(Inteligentne HDR), PIP/PBP Mode (Tryb PIP/
PBP) i Video Swap (Zamien wideo). Naciénij przycisk
na dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybdr.
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AlienVision \Wybierz, aby okredli¢ preferowane tryby dla funkgji
ﬁ Toggle List  skrétéw AlienVision w przyciskach Modutu
(Lista uruchamiajgcego menu i przyciskach 4-kierunkowych

przefacznikéw
AlienVision)

AlienVision. Nacisnij przycisk na dzojstiku ponownie,
aby wybrac tryb.

AlienVision A
Key (Klawisz
AlienVision A)

AlienVision ¥
Key (Klawisz
AlienVision V)

AlienVision ¢
Key (Klawisz
AlienVision <)

AlienVision >
Key (Klawisz

AlienVision )

Mozesz zdefiniowac ruchy dzojstika dla trybdw
wstepnie ustawionych AlienVision, dlatego gdy
przesuniesz dzojstik w dowolnym okreslonym kierunku,
zostanie aktywowany okreslony tryb AlienVision. Po
wybraniu Toggle Preset (Przelaczanie ustawient
wstepnych) mozna przetaczac sie miedzy trybami
okreslonymi w AlienVision Toggle List (Lista
przelacznikéw AlienVision) i opcjg Off (Wyt.).
Zgodnie z fabrycznym ustawieniem domysinym,
klawisz AlienVision ¥ Key (Klawisz AlienVision ¥)
jest wigczony i ustawiony na Toggle Preset
(Przefaczanie ustawier wstepnych).
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USB Charging Umozliwia wigczenie lub wytaczenie funkcji USB w
ﬁ (Ladowanie trybie gotowosci monitora.
USB)

0n in Standby Mode

Fast Wakeup Skraca czas przywracania z trybu gotowosci.
(Szybkie
wybudzenie)

Reset Resetuje wszystkie ustawienia w menu Personalize
Personalization (Personalizowanie) do domyslnych wartosci
(Zresetuj  fabrycznych.
personalizacje)
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Others (Inne)

HDMI CEC

OLED Panel Maintenance

Display Info
(Informacje o
monitorze)

Wybierz, aby wyswietli¢ biezgce ustawienia monitora.

DDC/CI

DDC/CI (Kanat wyswietlanych danych/interfejs
polecen) umozliwia monitorowanie parametréw
(jasno$¢, balans koloréw, itd.), aby mozna je byto
ustawiaé programowo przy uzyciu komputera. Funkcje
te mozna wylaczyé, wybierajac opcje Off (Wiyt.).
Wiacz te funkcje w celu zapewnienia najlepszej
funkcjonalnosci uzytkownikom oraz optymalnej
wydajnosci monitora.

HDMI CEC

Umozliwia wigczenie lub wytgczenie funkcji HDMI
CEC. W przypadku korzystania z eARC/ARC z
urzadzeniem takim jak listwa dzwiekowa, nalezy
wiaczy¢ funkcje HDMI CEC.
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OLED Panel
Maintenance
(Konserwacja
panelu OLED)

Funkcja ta zapobiega zatrzymywaniu sie obrazu na

ekranie, zapewniajac nastepujace funkcje:

* Pixel Refresh (Odswiezenie pikseli): Aby
zredukowad tymczasowe zatrzymanie sie obrazu na
ekranie, mozna recznie aktywowac te funkcje po
uzywaniu monitora przez kilka godzin.
Alternatywnie funkcja ta zostanie aktywowana
automatycznie po 4 godzinach pracy monitora.
Proces trwa okoto od 6 do 8 minut.

2 UWAGA: W trakcie procesu od$wiezania
wskaznik diody LED bedzie migat powoli na
zielono.

K UWAGA: Jesli taczny czas uzytkowania
przekroczy 4 godziny, Pixel Refresh
(Odswiezenie pikseli) zostanie automatycznie
aktywowany, gdy monitor przejdzie w tryb
czuwania lub po nacisnieciu przycisku zasilania w
celu wylaczenia monitora.

74 | Obstuga monitora



lkona Menu i Opis
podmenu
OLED Panel * Panel Refresh (Odswiezenie panelu): Aby
Maintenance zapobiec zatrzymaniu sie obrazu na state
(Konserwacja spowodowanego przez statyczng zawartosé, gdy
panelu OLED)  monitor jest uzywany przez 7000 godzin, mozna te
funkcje aktywowac recznie, aby odswiezy¢ piksele.
W innym razie funkcja zostanie aktywowana
automatycznie, jesli tgczny czas uzytkowania
przekroczy fabryczne ustawienie domysine
(7000 godzin). Zakohczenie procesu trwa okoto
godziny.

; UWAGA: W trakcie procesu odswiezania
wskaznik diody LED bedzie migat powoli na
czerwono.

E UWAGA: Jesli taczny czas uzytkowania
przekroczy 7000 godzin, Panel Refresh
(Odswiezenie panelu) zostanie automatycznie
aktywowany, gdy monitor przejdzie w tryb
czuwania lub po nacisnieciu przycisku zasilania w
celu wylaczenia monitora.
7 UWAGA: Aby poprawi¢ wydajnosé Panel
Refresh (Odswiezenie panelu), aktywuj funkcje
w zakresie temperatury od 0°C do 45°C.
Firmware  Wyswietla wersje oprogramowania sprzetowego
(Oprogramo- monitora.
wanie
sprzetowe)
Service Tag Wyswietla etykiete serwisowg monitora. Etykieta
(Etykieta  serwisowa to unikalny identyfikator alfanumeryczny
serwisowa) niezbedny w przypadku kontaktowania sie z dziatem

wsparcia technicznego firmy Dell, uzyskiwania dostepu
do informacji o gwarancji oraz wyszukiwania
najnowszych sterownikdw w witrynie pomocy
technicznej firmy Dell, itp.

Self-Diagno-
stic
(Samodiagno-
styka)

Korzystaj z tej funkcji, aby wykona¢ Screen Test (Test
ekranu) lub/i Fan Test (Test wentylatora), patrz
Whbudowana diagnostyka.
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Reset Others Zresetowanie wszystkich ustawier menu Others (Inne)
(Resetuj inne) do wartosci fabrycznych.

Factory Reset Resetuje wszystkie ustawienia menu ekranowego do
(Przywracanie domyslnych wartosci fabrycznych.

ustawien

fabrycznych)

Tryb konsoli (tylko HDMI)

Console Mode (Tryb konsoli) zostat zaprojektowany z mysla o doskonate] jakosci
obrazu z szybkim czasem reakcji i wysokg szybkosé klatek 240 Hz, aby zapewnié
najlepsze wrazenia z gry na konsoli.

Obstugiwane taktowanie

Tryb wyswietlania | Czestotliwosé | Czestotliwosé¢ | Zegar | Biegunowosé
pozioma pionowa (Hz) | pikseli |synchronizacji
(kHz) (MHz) | (Pozioma/
Pionowa)
640 x 480 31,47 59,94 25,18 -/-
640 x 480 37,50 75 31,50 -/-
720 x 400 31,47 70,08 28,32 -/+
800 x 600 37,88 60,32 40 +/+
800 x 600 46,88 75 49,50 +/+
1024 x 768 48,36 60 65 -/-
1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
1152 x 864 67,50 75 108 +/+
1280 x 1024 63,98 60,02 108 +/+
1280 x 1024 79,98 75,03 135 +/+
1600 x 900 60 60 108 +/+
1920 x 1080 67,50 60 148,50 +/+
1920 x 1080 135 120 297 +/+
1920 x 1080 278,40 240 584,64 +/-
2560 x 1440 88,79 59,95 241,50 +/-
2560 x 1440 183 120 497,75 +/-
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2560 x 1440 388,51 239,97 1056,75 +/-
3840 x 2160 135 60 594 +/+
3840 x 2160 270 120 1188 +/+
3840 x 2160 574,80 240 242796 +/-

Komunikat ostrzegawczy menu OSD

Gdy monitor nie obstuguje okreslonego trybu rozdzielczosci, pojawi sie
nastepujacy komunikat:

O ‘ Alienware 32 Monitor

me ay. Pleas
3840x2160, 60HZ or any

Oznacza to, ze monitor nie moze zsynchronizowad sygnatu odbieranego z
komputera. Informacje dotyczace poziomych i pionowych zakreséw adresowania
czestotliwosci tego monitora znajdujg sie w czesci Specyfikacje monitora.
Zalecana rozdzielczo$¢ to 3840 x 2160.

7, UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznosci od
podtaczonego sygnatu zrédiowego.

Przed wytaczeniem funkcji DDC/CI zostanie wy$wietlony nastepujacy
komunikat:

Q ‘ Alienware 32 Monitor

The function of adjusting display setting using PC application will be
bled.

Do you wis| DDC/CI function?

Yes No
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W przypadku wyboru ustawienia Brightness (Jasnosé) po raz pierwszy powyze;
poziomu domyslnego, zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat:

Q ‘ Alienware 32 Monitor

Adjusting to this value will increas wer consumption above the

default level. Do vant to continue?

Yes No

7, UWAGA: Jesli wybierzesz opcje Yes (Tak), przy kolejnej zmianie
ustawien dla opcji Brightness (Jasno$¢) komunikat nie zostanie

wyswietlony.
W przypadku ustawienia opcji Preset Modes (Tryby ustawier wstepnych) na
FPS, MOBA/RTS lub SPORTS (SPORT) po raz pierwszy zostanie wyswietlony
nastepujacy komunikat:
Q ‘ Alienware 32 Monitor

Adjusting to this value will increase power consumption above the

default level. Do you want to continue?

Yes No

7 UWAGA: W przypadku wyboru opcji No (Nie), poziom Brightness
(Jasnos¢) zostanie zmieniony na 75% dla Preset Modes (Tryby ustawien

wstepnych).
Po zmianie domyslnego ustawienia funkcji oszczedzania energii po raz pierwszy,

np. Smart HDR (Inteligentne HDR), USB Charging (Ladowanie USB) lub Fast
Wakeup (Szybkie wybudzenie), zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat:

Q ‘ Alienware 32 Monitor

Changing to this setting (without & symbol) will increase power

consumption. Do you want to continue?

No

Yes
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E UWAGA: Jeéli wybierzesz opcje Yes (Tak) dla dowolnej funkcji ze
wspomnianych powyzej, komunikat ten nie bedzie wyswietlany przy
kolejnej zmianie ustawien tych funkcji. W przypadku przywracania do
ustawien fabrycznych komunikat zostanie wyswietlony ponownie.

Gdy monitor przechodzi do trybu gotowosci, zostanie wyswietlony nastepujacy

komunikat:

Q ‘ Alienware 32 Monitor

Going into Standby mode...

=]

; UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznosci od
wybranego sygnatu zrédlowego.
Uaktywnij komputer i monitor w celu uzyskania dostepu do OSD.

Menu OSD bedzie tylko dziata¢ w typowym trybie operacyjnym. Jesli nacisniesz
przycisk na dzojstiku w trybie gotowosci, w zaleznosci od wybranego wejscia

zostanie wyswietlony nastepujgcy komunikat:
O ‘ Alienware 32 Monitor

=] No HDMI 1 signal from your device.
Press any key on the keyboard to wake Up.
if there is no display. press the monitor joystick

to select the correct input source.

; UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznosci od
podtaczonego sygnatu zrédiowego.
Uaktywnij komputer i monitor w celu uzyskania dostepu do OSD.

Jesli wybrane wejscie HDMI 1, HDMI 2 lub DP i odpowiedni kabel nie zostanie
podigczony, zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat:
' ‘ Alienware 32 Monitor

&= @ NoDPCable

The display will go into Standby Mode in 4 minutes.

www.dell.com/AW3225QF
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E UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznosci od
wybranego sygnatu zrédtowego.
Uaktywnij komputer i monitor w celu uzyskania dostepu do OSD.

W przypadku wyboru opcji Pixel Refresh (Odswiezenie pikseli), zostanie
wyswietlony nastepujacy komunikat:

Q ‘ Alienware 32 Menitor

in image quality, Pix
cumulati
Do you want to procee:

No, do it during monitor in Standby

Po wybraniu Yes (Tak) monitor zostanie wytaczony, a proces odséwiezania
zostanie uruchomiony automatycznie. Proces trwa okoto od 6 do 8 minut.

Po wybraniu opcji Panel Refresh (Odswiezenie panelu) lub po przekroczeniu
facznie 7000 godzin uzywania monitora zostanie wyswietlony nastepujgcy

komunikat:

Q ‘ Alienware 32 Menitor

OLED Panel Refresh

s ur OLED panel fi
activate the e intain im

olling on the
power cord

from your monitor.

Cancel

Wybierz opcje Proceed (Przejdz dalej), a nastepnie proces odswiezania
zostanie uruchomiony automatycznie. Zakonczenie procesu trwa okoto godziny.
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Po nacisnieciu przycisku zasilania podczas procesu funkgji Pixel Refresh
(Odswiezenie pikseli) lub Panel Refresh (Odswiezenie panelu) wyswietlenie
nastepujgcego komunikatu:

Q ‘ Alienware 32 Monitor

The refresh fid not finish.

" to turn off your monitor and proceed with the

Gdy wybrana jest funkcja Factory Reset (Przywracanie ustawier fabrycznych),
zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat:

Q ‘ Alienware 32 Monitor

Are you sure you want to reset to default s:

Gdy wbudowany czujnik temperatury wykryje nieprawidtowosé, co 30 minut
wyswietlany jest nastepujgcy komunikat:

O ‘ Alienware 32 Monitor

n detected

Aby uzyskac wiece] informacji, zobacz Wykrywanie i usuwanie usterek.
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Blokowanie przyciskow sterowania
Mozesz zablokowad przyciski sterowania monitora, aby uniemozliwi¢ dostep do
menu OSD i/lub przycisku zasilania.

1. Przesun dzojstik do przodu/do tytu/w lewo/w prawo i przytrzymaj przez
ok. 4 sekundy, az zostanie wyswietlone menu.

2. Przesun dzojstik, aby wybraé jedng z ponizszych opgji

. B : Ustawienia menu OSD s3 zablokowane i niedostepne.

& : Przycisk zasilania jest zablokowany.

g :Ustawienia menu OSD sg niedostepne, a przycisk zasilania jest
=-0  zablokowany.

3. Naciénij dzojstik, aby potwierdzi¢ konfiguracje.
Aby odblokowaé, przesun dzojstik do przodu/do tytu/w lewo/w prawo i
przytrzymaj przez okoto 4 sekundy, az na ekranie zostanie wyswietlone menu, a

nastepnie wybierz 8 w celu odblokowania oraz zamkniecia okna
podrecznego.
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Ustawianie maksymalnie rozdzielczosci

E UWAGA: Czynnosci moga sie nieznacznie rézni¢ w zaleznosci od
posiadanej wersji systemu Windows.

Aby ustawi¢ maksymalna rozdzielczo$é¢ dla monitora:

W systemie Windows 8.1:

1. W przypadku systemu Windows 8.1 wybierz kafelek Pulpit, aby przetaczyé
sie na klasyczny pulpit.

2. Kliknij prawym przyciskiem pulpit i wybierz Rozdzielczo$é ekranu.

3. W przypadku podtgczonego wiecej niz jednego monitora, pamigtaj, aby
wybra¢ AW3225QF.

4. Kliknij liste rozwijang Rozdzielczosé ekranu i wybierz opcje 3840 x 2160.
5. Kliknij OK.
W systemach Windows 10 i Windows 11:

1. Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszy i kliknij opcje Ustawienia
wyswietlania.

2. W przypadku podtaczenia wiecej niz jednego monitora pamietaj, aby
wybraé AW3225QF.
3. Kliknij liste rozwijang Rozdzielczosé ekranu i wybierz opcje 3840 x 2160.
4. Kliknij opcje Zachowaj zmiany.
Jesli opcja 3840 x 2160 nie jest widoczna, konieczne jest zaktualizowanie

sterownika karty graficznej do najnowszej wersji. Zaleznie od rodzaju komputera
wykonaj jedng z nastepujacych procedur:

Jezeli masz komputer stacjonarny lub laptop firmy Dell:

Przejdz na strong sieci web www.dell.com/support, wprowadz znak
serwisowy i pobierz najnowszy sterownik do posiadanej karty graficzne;.

Jezeli uzywasz komputera firmy innej niz Dell (laptop lub stacjonarny):

Przejdz na strone pomocy technicznej posiadanego komputera firmy innej
niz Dell i pobierz najnowsze sterowniki karty graficznej.

* Przejdz na strone sieci Web producenta karty graficznej i pobierz
najnowsze sterowniki.
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Wymagania umozliwiajace wyswietlanie lub odtwarzanie tresci

HDR

(1) za posrednictwem Ultra BluRay DVD lub konsoli do gier
Nalezy upewni¢ sig, ze odtwarzacz DVD lub konsola do gier obstugujg
technologie HDR, np. Panasonic DMP-UB%00 lub PS5.

(2) za posrednictwem komputera PC

Upewnij sie, ze uzywana karta graficzna obstuguje technologie HDR, tj.
posiada port zgodny z technologiag HDMI 2.1 (TMDS) (z opcjg HDR) oraz ze
zainstalowany jest sterownik graficzny HDR. Konieczne jest stosowanie
aplikacji obstugujacej technologie HDR, np. Cyberlink PowerDVD 17,
aplikacja Windows 10 Movies & TV,

E UWAGA: Aby pobraé i zainstalowaé najnowszy sterownik graficzny z
obstuga odtwarzania tresci HDR na komputerze stacjonarnym lub
laptopie firmy Dell, patrz https://www.dell.com/support/drivers.

NVIDIA
Peten wybdr kart graficznych NVIDIA z obstugg technologii HDR mozna

znalezé na stronie www.nvidia.com.

Nalezy pamiegtac, aby pobrac sterownik obstugujacy tryb odtwarzania
petnego ekranu (np. gry na PC, odtwarzacze UltraBluRay), HDR na Win 10
Redstone 2 OS: 381.65 lub nowszy.

AMD

Pefen wybdr kart graficznych AMD z obstuga technologii HDR mozna
znalez¢ na stronie www.amd.com. Zapoznaj sie z informacjami o obstudze
sterownika HDR i pobierz najnowszy sterownik.

Intel (Zintegrowana grafika)
Procesor z obstugg HDR: CannonLake lub nowszy

Odpowiedni odtwarzacz HDR: Aplikacja Windows 10 Movies & TV
System operacyjny z obstugg HDR: Windows 10 Redstone 3

Sterownik z obstuga technologii HDR: najnowszy sterownik HDR mozna
znalez¢ na stronie downloadcenter.intel.com
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E UWAGA: Odtwarzanie HDR z systemu OS (np.: odtwarzanie tresci HDR
w oknie na pulpicie) wymaga systemu Windows 10 Redstone 2 lub
nowszego z odpowiednimi aplikacjami odtwarzajacymi, np.: PowerDVD
17. Odtwarzanie tresci chronionej bedzie wymagato odpowiedniego
oprogramowania i/lub sprzetu DRM, np. Microsoft Playready. Informacje
na temat obstugi mozna znalez¢ na stronie
https:/ /www.support.microsoft.com.

Uzywanie nachylenia, obrotu oraz regulacja wysokosci

E UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wytacznie stojaka dostarczanej
wraz z monitorem. W przypadku podtaczania stojaka zakupionego z
innego zrddta postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi konfiguracji,
zalgczonymi do stojaka.

Regulacja nachylenia i obrotu w poziomie

Po przymocowaniu stojaka do monitora mozna pochylac i obracaé monitor tak,
aby uzyskac najlepszy kat wyswietlania.

5° 27°

a)

20°

&

K UWAGA: Stojak nie jest przymocowany do monitora po jego
dostarczeniu z fabryki.
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Regulacja wysokosci ustawienia

E UWAGA: Podstawe mozna wydtuzyé w pionie do 110 mm. Na
nastepujacym rysunku przedstawiono sposéb wydtuzania podstawy w
pionie.

J

110 mm
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Korzystanie z funkgji AlienFX™

Mozesz dostosowad zaawansowane funkcje monitora za posrednictwem funkgji

AlienFX™ w Alienware Command Center (AWCC).

E UWAGA: Jezeli posiadasz komputer stacjonarny lub laptop do gier
Alienware Gaming, mozesz uzyskaé bezposredni dostep do funkeji

AWCC.

E UWAGA: Wiecej informacji mozna uzyskac, przechodzac do sekgji
pomocy online Alienware Command Center.

Wymagania wstepne

Przed instalacjg funkcji AWCC w systemie innym niz Alienware:

Upewnij sig, ze system operacyjny zainstalowany na komputerze to
Windows 10 w wersji R3 lub w nowszej.

Upewnij sie, ze posiadasz aktywne potaczenie z internetem.

* Aby dostosowac efekty swietlne, upewnij sig, ze monitor Alienware i
komputer sg potgczone przy uzyciu dostarczonego kabla przesytania

danych USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/s).

Instalacja AWCC za posrednictwem aktualizacji systemu
Windows

1. Po pierwszym podtgczeniu monitora do systemu, w ktérym nie
zainstalowano aplikacji AWCC, aplikacja zostanie pobrana i zainstalowana
w systemie. Zakonczenie instalacji trwa kilka minut.

m UWAGA: Proces pobierania zalezy od jakosci potaczenia z Internetem.

2. Przejdz do folderu programu w celu zapewnienia pomyslnego
przeprowadzenia instalacji. Aplikacje AWCC mozna tez znalez¢é w menu
Start.

3. Podtgcz monitor do systemu.

4. Uruchom ponownie system operacyjny.

5. Uruchom AWCC.

7 UWAGA: Jesli monitor nie wyswietla sie na ekranie Pulpitu
nawigacyjnego AWCC, przejdz do ustawien systemu operacyjnego,
kliknij Aplikacje, a nastepnie Zainstalowane aplikacje, i poszukaj aplikacji
Alienware Command Center Package Manager, aby dodaé pakiety.

6. \W przypadku braku reakcji ze strony aktualizacji sterownika na
komputerze, zainstaluj AWCC z witryny pomocy technicznej firmy Dell.
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Instalacja AWCC z witryny pomocy technicznej firmy Dell

1. Odwiedz strone wsparcia Dell pod adresem www.dell.com/support/
drivers i wprowadz AW3225QF w polu wyszukiwania. Zostaniesz
przekierowany do strony wsparcia produktu.

2. Przejdz do obszaru Drivers & Downloads (Sterowniki i pliki do pobrania).
Pobierz najnowszg wersje aplikacji Alienware Command Center.

3. Przejdz do folderu, w ktérym zapisane zostaty pobrane pliki konfiguracji.

4. Kliknij dwukrotnie pobrany plik konfiguracji i postepuj zgodnie z
wyswietlanymi na ekranie instrukcjami, aby zakonczy¢ instalacje.

Dostosowanie efektéw podswietlenia

1. Uruchom aplikacje AWCC z menu Start.

2. W oknie widoku Pulpit nawigacyjny kliknij obraz monitora AW3225QF,
aby uzyskac dostep do widoku urzgdzenia.

3. Wybierz panel LIGHTING (OSWIETLENIE).
4. W oknie podgladu okresl strefe/-y oswietlenia.

5. Na rozwijanej liécie LIGHTING EFFECT (EFEKT OSWIETLENIA)
wybierz efekt i skonfiguruj dostepne opcje.

® | CALIENFX™ | SYSTEM

ALIENFX™ PRESET  System Default

E UWAGA: Wyswietlone opcje moga sig rézni¢ w zaleznosci od
okreslonych stref oswietlenia i LIGHTING EFFECT (EFEKT
OSWIETLENIA).
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Morph (Przeksztatcenie)

Efekt zmienia kolor $wiatta poprzez tagodne przechodzenie do innego koloru.

1. Wybierz zadany kolor z palety koloréw lub listy PRESET COLORS
(WSTEPNIE ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany kolor i jego kody
koloréw RGB zostang wyswietlone w prawym polu.

K UWAGA: Kolor mozna zmieni¢, edytujac kody koloréw przy uzyciu
przyciskow ze strzatkami w gére i w dét przy polach R/G/B.
2. Aby doda¢ wybrany kolor do listy YOUR COLORS (TWOJE KOLORY)

w celu zapewnienia szybkiego dostepu w przysztosci, kliknij "+". Do listy
mozna dodaé maksymalnie 12 koloréw.

7 UWAGA: Aby usunac istniejacy segment koloru z listy, kliknij go
prawym przyciskiem myszy.
3. Powtérz poprzednie czynnosci, aby okresli¢ COLOR 2 (KOLOR 2), ktéry
ma by¢ koncowym kolorem $wiatta.

4. Przeciaggnij suwak opcji BRIGHTNESS (JASNOSC), aby ustawic jasnosc
koloru.

5. Przeciggnij suwak opcji TEMPO, aby ustawi¢ szybkos¢ przechodzenia.

Pulse (Pulsowanie)

Efekt powoduje migotanie swiatta z krétkimi przerwami.

1. Wybierz zadany kolor z palety koloréw lub listy PRESET COLORS
(WSTEPNIE ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany kolor i jego kody
koloréw RGB zostang wyswietlone w prawym polu.

K UWAGA: Kolor mozna zmieni¢, edytujac kody koloréw przy uzyciu
przyciskéw ze strzatkami w gére i w dét przy polach R/G/B.
2. Aby dodaé wybrany kolor do listy YOUR COLORS (TWOJE KOLORY)

w celu zapewnienia szybkiego dostepu w przysziosci, kliknij "+". Do listy
mozna dodaé maksymalnie 12 koloréw.

E UWAGA: Aby usunac istniejacy segment koloru z listy, kliknij go
prawym przyciskiem myszy.

3. Przeciagnij suwak opcji BRIGHTNESS (JASNOSC), aby ustawi¢ jasnoéé
koloru.

4, Przeciaggnij suwak opcji TEMPO, aby ustawi¢ szybkos$¢ pulsowania.
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Color (Kolor)

Oswietlenie $wieci jednym, cigglym kolorem.
1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub listy PRESET COLORS
(WSTEPNIE ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany kolor i jego kody

koloréw RGB zostang wyswietlone w prawym polu.
E UWAGA: Kolor mozna zmienic¢, edytujac kody koloréw przy uzyciu
przyciskow ze strzatkami w gére i w dét przy polach R/G/B.
2. Aby doda¢ wybrany kolor do listy YOUR COLORS (TWOJE KOLORY)
w celu zapewnienia szybkiego dostepu w przysztosci, kliknij "+". Do listy
mozna dodaé maksymalnie 12 koloréw.
K UWAGA: Aby usunac istniejacy segment koloru z listy, kliknij go
prawym przyciskiem myszy.
3. Przeciggnij suwak opcji BRIGHTNESS (JASNOSC), aby ustawi¢ jasnosé

koloru.

Breathing (Pulsujacy)

Efekt ten sprawia, ze o$wietlenie zmienia sie z jasnego na przyciemnione.

1. Wybierz zadany kolor z palety koloréw lub listy PRESET COLORS
(WSTEPNIE ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany kolor i jego kody
koloréw RGB zostang wyswietlone w prawym polu.

K UWAGA: Kolor mozna zmieni¢, edytujac kody koloréw przy uzyciu
przyciskow ze strzatkami w gére i w dét przy polach R/G/B.

2. Aby doda¢ wybrany kolor do listy YOUR COLORS (TWOJE KOLORY)
w celu zapewnienia szybkiego dostepu w przysztosci, kliknij "+". Do listy
mozna dodaé maksymalnie 12 koloréw.

K UWAGA: Aby usunac istniejacy segment koloru z listy, kliknij go
prawym przyciskiem myszy.

3. Przeciagnij suwak opcji BRIGHTNESS (JASNOSC), aby ustawic jasnosé
koloru.

4, Przeciaggnij suwak opcji TEMPO, aby ustawi¢ szybkos$¢ przechodzenia.

Spectrum (Widmo)

Efekt ten sprawia, ze $wiatto zmienia sie w kolejnosci widma: czerwony,
pomaranczowy, zoty, zielony, niebieski, indygo i fioletowy. Mozesz
przeciggnaé suwak opcji TEMPO, aby ustawié szybkosé¢ przechodzenia.

7 UWAGA: Opcja ta jest dostepna tylko w przypadku wyboru opc;ji All
Zones (Wszystkie strefy) w celu regulacji oswietlenia.
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Static Default Blue (Statyczny niebieski domysiny)

Efekt ten sprawia, ze Swiatto $wieci sig statym niebieskim $wiattem. Mozna
przeciagnaé¢ suwak opcji BRIGHTNESS (JASNOSC), aby zmieni¢
intensywnos¢ koloru.

E UWAGA: Opcja ta jest dostepna tylko w przypadku wyboru opcji All
Zones (Wszystkie strefy) w celu regulacji oswietlenia.

Ustawienie

1. Uruchom aplikacje AWCC z menu Start.

2. W oknie widoku Pulpit nawigacyjny kliknij obraz monitora AW3225QF,
aby uzyskaé dostep do widoku urzgdzenia.

3. Wybierz panel SETTING (USTAWIENIE), aby dostosowad nastepujace
funkcje:

* Dostosowanie AlienVision: Personalizacja funkcji trybu wyswietlania.
Konfiguracja gier: Dostosowywanie zaawansowanych funkgcji gry.

* Konfiguracja wyswietlacza: Ustawianie jasnosci i kontrastu wyswietlacza.
Konfiguracja PIP/PBP: Wyswietlanie obrazéw z réznych zrédet wideo.

® | CALIENFX™ | SYSTEM

1 SETTING

ALIENFX™ PRESET  Preset 1

ENGINE CONFIGURATION

GINE

)
4]

Ay CROSSHAIR SETTINGS
BATTLEGROUNDS )\

K UWAGA: Po zapisaniu Ustawienia wstepnego gry zapisane sj tylko
ustawienia AlienVision i Game (Gra).
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Dostosowanie AlienVision

1. Kliknij menu AlienVision.
2. Z listy rozwijanej VISION ENGINE (SILNIK WIZYJNY) wybierz tryb
wyswietlania.
* Night (Noc): Poprawia kontrast i wyrazistos¢ w ciemnych scenach.
* Clear (Wyczy$¢): Poprawia i ulepsza szczegdty oraz przejrzysto$é w scenie
gry w czasie dnia.
* Bino: Pozwala przyblizy¢ oddalone obiekty, tak jak teleskop.
* Chroma (Kolor): Zastosuj mape cieplng, aby odrézni¢ obiekty gry od ta.
* Crosshair (Celownik): Pomoc w celowaniu podczas trudnych bitew.
E UWAGA: Aby wyswietli¢ efekty AlienVision podczas personalizacji

funkcji, ustaw przetacznik PREVIEW (PODGLADU) w potozeniu ON
(WL.).

E UWAGA: Rézne modele produktu moga zapewniac obstuge réznych
funkcji.

Funkcja Opis

Size (Rozmiar) Przeciggnij suwak, aby powiekszy¢ okno podgladu lub
przywréci¢ jego domyslny rozmiar.

7, UWAGA: Ta funkcja nie jest dostepna dla opgji
Crosshair (Celownik).

Sharpness Przeciggnij suwak, aby dostosowac poziom ostrosci zdjec
(Ostros¢) w oknie podgladu.

7, UWAGA: Ta funkcja jest niedostepna dla opcji
Crosshair (Celownik) i Bino.

Zoom Przeciggnij suwak, aby dostosowac wspdtczynnik
(Powiekszenie) powigkszenia okna zblizenia, ktére wysdwietla
powiekszony widok obiektu.

E UWAGA: Ta funkeja jest dostepna tylko dla Bino.

Transparency Przeciggnij suwak, aby dostosowac poziom
(Przezroczystosé) przezroczystosci w oknie zblizenia.

7 UWAGA: Ta funkgcja jest dostepna tylko dla Bino.

Position Na rozwijanej liscie wybierz preferowane potozenie okna
(Potozenie) zblizenia.

E UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko dla Bino.
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Funkcja Opis
Heatmap (Mapa Na rozwijanej liscie wybierz efekt mapy cieplnej i zastosu;
cieplna) go do obiektéw w grze w oknie podgladu.
7, UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko dla
Chroma (Kolor).
CROSSHAIR W przypadku trybéw Night (Noc), Clear (Wyczysé),
SETTINGS Bino i Chroma (Kolor) ustaw przetacznik CROSSHAIR
(USTAWIENIA (CELOWNIK) aby wiaczy¢ lub wytaczy( te funkcje
CELOWNIKA) CROSSHAIR (CELOWNIK): Wybierz na rozwijanej

liscie typ celownika zgodny z gra.

» CROSSHAIR COLOR MASK (MASKI KOLORU
CELOWNIKA): Wybierz preferowany kolor
celownika.

Wybierz na rozwijanej liscie efekt maski celownika:

» Static (Statyczny): Kolor celownika pozostanie
niezmieniony przez catg sesje grania.

» Adaptive (Adaptacyjny): Gdy celownik nie jest
widoczny w kolorze tfa, automatycznie zmienia kolor na
kontrastowy. Kolor celownika pozostanie niezmieniony,
dopdki nie stanie sie niewidoczny na tle.

Dynamic (Dynamiczny): Kolor celownika zmienia sie
dynamicznie w zaleznosci od koloru tfa.

7 7, UWAGA: Kontrastujace kolory uzupetniajj sie
wza]emme, na przyktad blaiy z czarnym, czerwony z
cyjanem, zielony z magents i niebieski z zéttym.

Lista przetgcznikow

W sekcji TOGGLE LIST (LISTA PRZELACZNIK()W) mozna wybraé co
najmniej jeden silnik wizyjny, aby skonfigurowac AlienVision liste przetgcznikdw.
Mozesz przetgczaé pomiedzy opcjami listy podczas gry. Mozesz ustawic klawisz
skrétu, aby tatwo przetgczad sie miedzy silnikami wizyjnymi wybranymi na liscie

przetgcznikdw.
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Konfiguracja gier

Kliknij przycisk Game (Gra), aby poprawi¢ jako$¢ gry, korzystajac z dostepnych
funkcji.

Funkcja Opis
Dark Stabilizer Patrz Dark Stabilizer (Stabilizacja ciemnych scen).
(Stabilizacja ciemnych

scen)

Game Enhance Mode Patrz Frame Rate (Liczba klatek na sekunde) i Timer
(Tryb ulepszenia gier) (Czasomierz).

Konfiguracja wyswietlacza

Kliknij przycisk Display (Wyswietlacz), aby dostosowac ustawienia wyswietlania.

Funkcja Opis

Brightness (Jasnosé) Przeciagnij suwaki, aby dokonaé regulacji. Patrz
Brightness (Jasnos¢) i Contrast (Kontrast).

Contrast (Kontrast) E UWAGA: Ta funkcja moze byé wyszarzona, w
zaleznosci od obecnego stanu HDR.

Preset Modes (Tryby Lista Preset Modes (Tryby ustawien wstepnych)
ustawierh wstepnych) rozwijana zmienia sie w zaleznosci od stanu przetacznika
Smart HDR (Inteligentne HDR).

Po ustawieniu przetacznika Smart HDR (Inteligentne
HDR) w stanie Wt.., patrz Smart HDR (Inteligentne
HDR); po ustawieniu przetacznika Smart HDR
(Inteligentne HDR) w stanie WYt.., patrz Preset Modes
(Tryby ustawier wstepnych).

Smart HDR Aby odtworzy¢ tres¢ HDR z wigczong funkcjg Dolby

(Inteligentne HDR)  Vision, przestaw przetacznik Smart HDR (Inteligentne
HDR) w stan Wt

Dolby Vision Patrz Dolby Vision.

Resolution Umozliwia zmiane ustawien rozdzielczosci i

(Rozdzielczosé)/ czestotliwosci odéwiezania systemu.

Refresh Rate
(Czestotliwosé
odswiezania)

K UWAGA: Funkcja ta jest wylaczona po ustawieniu
zduplikowanego ekranu na wielu monitorach.
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Konfiguracja PIP/PBP

Funkcja ta umozliwia wyswietlanie obrazdw z réznych zrédet wideo.

Po ustawieniu przetgcznika PIP/PBP w stan wt. opcje wstepnie ustawionych
trybéw PBP lub PIP zostang wyswietlone pod oknem podgladu, a uzytkownik
bedzie mégt wybraé preferowany tryb.

Funkcja Opis

Input Source (2r6d’(o Wybierz wejicia wideo dla okna Gtéwnego i

wejscia) Podrzednego.

Contrast (Sub) (Kontrast Przeciggnij suwak, aby dostosowaé poziom

(Sub)) kontrastu zdje¢ w oknie Podrzednym.

Video Swap (Zamien Mozna zdefiniowad klawisze skrétéw do

wideo) przetgczania wejs¢ wideo pomiedzy oknem
gtéwnym i oknem podrzednym.

Change PIP Position Mozna zdefiniowad klawisze skrétéw do

(Zmiana pozycji okna PIP) przefaczania réznych wstepnie ustawionych trybéw
PIP lub PBP.
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Wykrywanie i usuwanie usterek

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci
procedur, nalezy zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

Autotest

Monitor udostepnia funkcje automatycznego testu funkcji, umozliwiajacej
sprawdzenie prawidtowego funkcjonowania. Jezeli monitor i komputer sg
prawidtowo podtgczone ale ekran monitora pozostaje ciemny, nalezy uruchomic
automatyczny test monitora, wykonujac nastepujgce czynnosci:

1. Wytgcz komputer i monitor.

2. Odfgcz kabel wideo od komputera.

3. Wigcz monitor.
Na ekranie powinno zostaé¢ wyswietlone okno dialogowe z informacjg, ze

monitor dziata prawidtowo i nie odbiera sygnatu wideo. W trybie autotestu
dioda zasilania LED pozostaje niebieska (kolor domysiny).

O ‘ Alienware 32 Monitor

& @ NoDPCable
The display will go into Standby Mode in 4 minutes.
I

www.dell.com/AW32250F

7, UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznosci od
podtaczonego sygnatu zrédiowego.

E UWAGA: To okno dialogowe jest réwniez wyswietlane podczas
normalnego dziatania, jezeli zostanie odtaczony lub uszkodzony kabel
video.

4. \Wytgcz monitor i podtgcz ponownie kabel video; nastepnie wigcz
komputer i monitor.

Jesli po wykonaniu czynnosci powyzej monitor nie wyswietla wyjscia wideo,
problem moze by¢ zwigzany z kartg graficzng lub komputerem.
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Whbudowana diagnostyka

Monitor posiada wbudowane narzedzia diagnostyczne, ktére pomagajg okreslic,
czy nieprawidtowosci w wyswietlaniu obrazu lub styszalne szumy sg
nieodtgcznym problemem monitora.

@ | Alienware 32 Monitor

Test ekranu

Aby przeprowadzi¢ test:

1
2

6.
7.
8.

. Przesun lub nacisnij dzojstik, aby uruchomi¢ Modut uruchamiajgcy menu.

. Przesun dzojstik w gére, aby wybrad . i otworzy¢ gtdwne menu.
3.

Przesur dzojstik, aby wybiera¢ opcje i wybierz Others (Inne) > Self-
Diagnostic (Samodiagnostyka) > Screen Test (Test ekranu).

. Upewnij sig, czy ekran jest czysty (brak drobinek kurzu na powierzchni

ekranu).

. Nacisnij dzojstik, aby uruchomi¢ wbudowang diagnostyke. Zostanie

wyswietlony szary ekran.
Sprawdz, czy ekran nie jest uszkodzony lub czy nie dziata nieprawidtowo.
Przefgczaj dzojstik, az zostanie wyswietlony czerwony ekran.

Sprawdz, czy ekran nie jest uszkodzony lub czy nie dziata nieprawidtowo.

Powtdrz czynnosci 7 i 8, az ekran zacznie wyswietlaé kolory: zielony, niebieski,
czarny i biaty. Zwré¢ uwage na wszelkie nietypowe dziatanie lub uszkodzenia.

Test jest zakonczony po wyswietleniu ekranu tekstowego. Aby wyjs¢, przetacz
ponownie na sterowanie dzojstikiem.

Jesli nie wykryto zadnych nieprawidtowosci obrazu ekranowego z uzyciem
wbudowanego narzedzia diagnostycznego oznacza to, ze monitor dziata
normalnie. Sprawdz karte wideo i komputer.
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Test wentylatora

Aby przeprowadzi¢ test:
1. Przesun lub nacis$nij dzojstik, aby uruchomi¢ Modut uruchamiajgcy menu.

2. Przesun dzojstik w gdre, aby wybrac . i otworzyé gtéwne menu.

3. Przesun dzojstik, aby wybieraé opcje i wybierz Others (Inne) > Self-
Diagnostic (Samodiagnostyka) > Fan Test (Test wentylatora).

4. Wybierz L1 (predko$¢ wentylatora: okoto 985 obr/min) lub L2 (predkosé
wentylatora: okoto 1765 obr/min), aby wykonaé 2-minutowy test
wentylatora,

Po zakonczeniu testu monitor wznawia normalng prace wentylatora, aby
zapobiec uszkodzeniom.
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Typowe problemy

Nastepujgca tabela zawiera ogdlne informacje dotyczace powszechnych
problemdw z monitorem, ktére mogg wystagpic i mozliwe rozwigzania tych

problemdw:

Typowe symptomy  Co sie dzieje Mozliwe rozwiazania

Brak video/ Brak obrazu Upewnij sig, ze kabel video taczacy

wytaczona dioda monitor i komputer jest prawidtowo

LED zasilania poditaczony i zamocowany.
Sprawdz, czy dziata prawidtowo
gniazdo zasilania, uzywajac
dowolnego innego urzadzenia
elektrycznego.
Upewnij sig, ze przycisk zasilania
zostat prawidtowo wcisniety.
Upewnij sig, ze w menu Input
Source (Zrédto wejscia) wybrane
zostato prawidtowe zrédio wejscia.

Brak video/ Brak obrazu lub Zwieksz poziom jasnosci i kontrastu

wigczona dioda brak jasnosci w menu Brightness/Contrast

LED zasilania (Jasnosé/Kontrast).

Uruchom funkcje Autotest w celu
sprawdzenia dziatania monitora.

Sprawdz, czy w ztgczu kabla video
nie ma wygietych lub potamanych
szpilek.

Uruchom wbudowang diagnostyke.
Aby uzyskaé wiecej informacji,
zobacz Self-Diagnostic
(Samodiagnostyka).

Upewnij sig, ze w menu Input
Source (Zrédto wejscia) wybrane
zostato prawidtowe zrédto wejscia.
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Typowe symptomy Co sie dzieje Mozliwe rozwiazania

Staba ostrosé Obraz niewyrazny * Woyeliminuj przedtuzacze wideo.

lub nieostry + Zresetuj monitor do ustawien
fabrycznych. Aby uzyskac wiecej
informacji, zobacz Factory Reset
(Przywracanie ustawien
fabrycznych).

» Ustaw rozdzielczo$é wideo na
prawidtowy format obrazu.

Drzacy/niestabilny Falujacy obraz lub  * Zresetuj monitor do ustawien

obraz video przerywanie ruchu fabrycznych. Aby uzyskaé wiecej
informacji, zobacz Factory Reset
(Przywracanie ustawien
fabrycznych).

Sprawdz czynniki srodowiskowe.

* Zmien usytuowanie monitora i
wykonaj test w innym
pomieszczeniu.

Brakujace piksele  Na ekranie OLED + Klika razy wiacz i wytacz zasilanie.
pojawiajg sie plamy + Trwale wylgczone piksele to
naturalna wada technologii OLED.
* Wiecej informacji na temat jakosci i
zasad dotyczacych pikseli monitora
Dell mozna uzyskaé pod adresem
www.dell.com/pixelguidelines.

Wypalone piksele  Na ekranie OLED + Klika razy wigcz i wykacz zasilanie.

pojawiajg sie jasne . Trwale wytgczone piksele to
plamy naturalna wada technologii OLED.

* Wiecej informacji na temat jakosci i
zasad dotyczacych pikseli monitora
Dell mozna uzyskaé pod adresem
www.dell.com/pixelguidelines.
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Typowe symptomy

Co sie dzieje

Mozliwe rozwiazania

Problemy z
jasnoscia

Obraz za ciemny
lub za jasny

* Zresetuj monitor do ustawien
fabrycznych. Aby uzyskaé wigcej
informacji, zobacz Factory Reset
(Przywracanie ustawien
fabrycznych).

Ustaw poziom jasnosci i kontrastu w
menu Brightness/Contrast
(Jasnosé/Kontrast).

Znieksztatcenia

Ekran nie jest

Zresetuj monitor do ustawien

geometryczne prawidtowo fabrycznych. Aby uzyskac wiecej
wysrodkowany informacji, zobacz Factory Reset
(Przywracanie ustawien
fabrycznych).
Poziome/pionowe Na ekranie * Zresetuj monitor do ustawien

linie

wyswietla sig jedna
lub wiecej linii

fabrycznych. Aby uzyskaé wiecej
informacji, zobacz Factory Reset
(Przywracanie ustawien
fabrycznych).

Uruchom funkcji Autotest
monitora i sprawdz, czy linie te
wystepujg réwniez w trybie
automatycznego testu.

* Sprawdz, czy w zlgczu kabla video
nie ma wygietych lub potamanych
szpilek.

Uruchom wbudowang diagnostyke.
Aby uzyskac wigcej informacji,
zobacz Self-Diagnostic
(Samodiagnostyka).

Wykrywanie i usuwanie usterek | 101



Typowe symptomy Co sie dzieje

Mozliwe rozwiazania

Problemy Obraz na ekranie
dotyczace jest pomieszany lub
synchronizagiji pourywany

* Zresetuj monitor do ustawien

fabrycznych. Aby uzyskaé wigcej
informacji, zobacz Factory Reset
(Przywracanie ustawien
fabrycznych).

Uruchom funkcje Autotest
monitora i sprawdz, czy rowniez w
trybie automatycznego testu obraz
jest réwniez poszarpany.

Sprawdz, czy w zlgczu kabla video
nie ma wygietych lub potamanych
szpilek.

Uruchom ponownie komputer w
trybie awaryjnym.

Zagadnienia Widoczny dym lub
zwigzane z iskry
bezpieczenstwem

Nie nalezy podejmowac zadnych
czynnosci usuwania usterek.

Kontaktowanie sig z firma Dell
niezwtocznie.

Okresowe Wadliwe dziatanie
problemy monitora pojawia
sie i zanika

Upewnij sie, ze kabel video stuzacy
do poditgczania monitora do
komputera jest prawidtowo
podtgczony i zamocowany.

Zresetuj monitor do ustawien
fabrycznych. Aby uzyskaé wiecej
informacji, zobacz Factory Reset
(Przywracanie ustawien
fabrycznych).

Uruchom Autotest monitora i
sprawdz, czy réwniez w trybie
automatycznego testu pojawiaja sie
okresowe problemy.
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Typowe symptomy

Brakujace kolory

Cosig dzieje Mozliwe rozwiazania
Brak koloréw * Uruchom funkcje Autotest w celu
obrazu sprawdzenia dziatania monitora.

Upewnij sig, ze kabel video stuzacy
do podfgczania monitora do
komputera jest prawidtowo
podtgczony i zamocowany.

Sprawdz, czy w ztaczu kabla video
nie ma wygietych lub potamanych
szpilek.

Nieprawidtowe
kolory

Niewtasciwe kolory = Zresetowanie wszystkich ustawien
obrazu menu Game (Gra) do wartosci
fabrycznych za pomoca opcji
Reset Game (Zresetuj gry).
+ Zmien ustawienie Input Color
Format (Format wejscia koloréw)
na RGB lub YCbCr/YPbPr w
ustawieniach OSD Display
(Wyswietlacz).
Uruchom wbudowang diagnostyke.
Aby uzyskaé wiecej informacji,
zobacz Self-Diagnostic
(Samodiagnostyka).

Nieprawidtowy

Kolorowe pasma na Sprébujzmniejszyé czestotliwosé (DP:

kolor w trybie HDR obrazach 3840 x 2160 przy 60 Hz, HDMI:
3840 x 2160 przy 60 Hz).
Za maty obraz na  Obraz jest * Sprawdz ustawienia Aspect Ratio
ekranie wysrodkowany na (Wspétczynnik proporcji) w menu
ekranie ale nie OSD Display (Wyswietlacz).
wypetnia catego . Zresetuj monitor do ustawiers
obszaru widzenia fabrycznych. Aby uzyskad wigcej

informacji, zobacz Factory Reset
(Przywracanie ustawien
fabrycznych).
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Typowe symptomy Co sie dzieje

Mozliwe rozwiazania

Nie mozna ustawi¢ OSD nie wyswietla *
monitora za sie na ekranie
pomocy dzojstika

Wytgcz monitor, odtgcz przewdd
zasilajacy, a nastepnie podtacz go z
powrotem i wigcz monitor.
Sprawdz, czy jest zablokowane
menu OSD. Jesli tak, przesun
dzojstik do przodu/do tytu/w
lewo/w prawo i przytrzymaj przez
4 sekundy, aby je odblokowad.
Aby uzyskac wiecej informacji,
zobacz Blokowanie przyciskéw
sterowania.

Brak sygnatu Brak obrazu, $wiatto *
wejéciowego po  diody LED jest
nacisnieciu niebieskie
elementow

sterowania

uzytkownika

Sprawdz zrédho sygnatu. Upewnij
sig, ze komputer nie znajduje sie w
trybie oszczedzania energii,
poprzez przesuniecie myszy lub
nacisnigcie dowolnego przycisku
na klawiaturze.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest
prawidtowo podtaczony. W razie
potrzeby podfgcz go ponownie.

Zresetuj komputer lub odtwarzacz
video.

Obraz nie wypetnia Obraz nie wypetnia =
catego ekranu wysokosci lub
szerokosci ekranu

Jest to spowodowane réznymi
formatami video (wspétczynnik
proporgji), monitor moze
wyswietlaé na catym ekranie.
Uruchom wbudowang diagnostyke.
Aby uzyskac wigcej informacji,
zobacz Self-Diagnostic
(Samodiagnostyka).
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Typowe symptomy  Co sie dzieje Mozliwe rozwiazania

Obrazy s Wyswietlacz Nie uzywaj adaptera USB-C ani stacji
wyswietlane zawiesza sig, dokujgcej. Podfacz kabel DP/HDMI
nieprawidfowo, wystepuje czarny  bezposrednio do laptopa lub

gdy kabel DP/ ekran lub obraz jest komputera stacjonarnego.

HDMI jest wyswietlany

podtaczony do nieprawidtowo

laptopa lub

komputera

stacjonarnego

przez adapter
USB-C lub stacje
dokujaca

Migotanie ekranu  Na wyswietlanych  * Uzyj natywnej rozdzielczosci
obrazachwystepuje  monitora (3840 x 2160 przy
zauwazalne 60 Hz) lub wyzszej czestotliwosci
migotanie odswiezania.

« Jesli zmienna czestotliwosé
odswiezania (VRR) urzgdzenia jest
wigczona, wylacz opcje zmiennej
czestotliwosci odéwiezania (VRR).

+ Jedli uzywasz karty graficzne;
NVIDIA i funkcja G-Sync jest
wigczona, wytacz funkcje G-Sync.

+ Jedliuzywasz karty graficznej AMD
i funkcja Free-Sync jest wigczona,
wytacz funkcje Free-Sync.

+ Zaktualizuj sterownik karty
graficznej i oprogramowanie
uktadowe do najnowszej wersji.

* Zmien kabel taczgcy monitor z
komputerem. Wadliwy kabel moze
spowodowad przerwanie sygnatu
podczas przesytania.

Sprawdz otoczenie. Migotanie
ekranu mogg powodowac pola
elektromagnetyczne. Jesli do tej
same;j listwy zasilajgcej co monitor
jest podigczone inne urzadzenie,
sprobuj je odtaczyd.
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Typowe symptomy Co sie dzieje

Mozliwe rozwiazania

Utrzymywanie sie  Na ekranie pojawia *
statego obrazu na  sie staby cien z
monitorze po obrazu statycznego
pozostawieniu go

przez dluzszy czas

Nieréwnosé Na ekranie
luminancji lub pojawiajg sie
koloru na obrazach widoczne plamy
na ekranie (jasne lub ciemne),

linie lub efekt Mura -

Ustaw ekran tak, aby wytgczat sie
po kilku minutach bezczynnosci.
Mozna to dostosowaé w Opcjach
zasilania systemu Windows lub w
ustawieniach oszczedzania energii
komputera Mac.

Alternatywnie, uzyj dynamicznie
zmieniajgcego sie wygaszacza
ekranu.

Zastosuj funkcje Pixel Refresh
(Odswiezanie pikseli) lub Panel
Refresh (Odswiezanie panelu).
Aby uzyskaé wiecej informacji,
zobacz OLED Panel Maintenance
(Konserwacja panelu OLED).
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Typowe symptomy  Co sie dzieje Mozliwe rozwiazania

W trybie HDR Tryb HDR Peak * W przypadku wyswietlania tresci
Peak 1000 1000 (Wartosé innych niz HDR, np. aplikacji
(Wartosé szczytowa 1000 Office, nalezy wytaczy¢ funkcje

szczytowa 1000

HDR) wyswietlane
obrazy sg bardziej
przyciemnione niz

HDR) jest idealny
do zawartosci HDR
przy maksymalnej
szczytowej jasnosci

wyswietlania HDR w ustawieniach
wyswietlania systemu Windows.

* W przypadku wyswietlania filméw
HDR lub gier o maksymalnej

w trybie 1000 nitéw. W szczytowej jasnosci 1000 nitdw,
DisplayHDR True przypadku ustaw Smart HDR (Inteligentne
Black wyswietlania HDR) na HDR Peak 1000
zawartosci innych (Wartosé szczytowa 1000 HDR).
niz HDR, np. W przypadku wyéwietlania filméw
przegladarek i przypac y
likacii do edvcil HDR lub gier zgodnych ze
aplikacji do €aycll g andardem DisplayHDR 400 True
froé'F’mHJgSEO;C' Vkv Black, ustaw Smart HDR
ybie ea (Inteligentne HDR) na
1000 (Wartosé DisolavHDR True Black
szczytowa 1000 Ispiay rue Blacik
HDR) jest
zauwazalnie nizszy
w poréwnaniu do
poziomu jasnosci w
trybie DisplayHDR
True Black ze
wzgledu na metode
sterowania
luminancji paneli
OLED
Wystepuje Obraz na ekranie  Przesuniecie pikseli to funkcja

przesuniecie pikseli

nieznacznie sig
przesuwa

powodujgce przesuniecie pikseli na
ekranie w celu zapobiezenia
utrwaleniu obrazu na panelach
QD-OLED. Nie ma to wplywu na
ogladanie.
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Typowe symptomy

Co sie dzieje

Mozliwe rozwiazania

Nie mozna wybraé
koloru 10-
bitowego

Nie mozna wybraé
10-bitowego
koloru z
podtgczonego
komputera

+ Jedli dany komputer jest
wyposazony w karte graficzng
NVIDIA, przejdz do NVIDIA
control panel (Panelu sterowania
NVIDIA) > Resolutions
(Rozdzielczosci) > Output Color
Depth (Wyjsciowa glebia
koloréw), wybierz 10 bpc (bitéw
na kolor) z rozwijanego menu
Color Depth (Gtebia koloréw) i
kliknij opcje Apply (Zastosuj).

* W przypadku komputera
wyposazonego w karte graficzng
AMD przejdz do AMD RADEON
PRO AND AMD FIREPRO
SETTINGS (USTAWIENIA AMD
RADEON PRO | AMD
FIREPRO) > Display
(Wyswietlacz) > Color Depth
(Gtebia koloréw) i wybierz 10 bpc
(bitéw na kolor) z listy rozwijane;.

Nie mozna
dostosowad
os$wietlenia za

Nie mozna
skonfigurowad
funkcji na panelu

Upewnij sig, ze dotgczony kabel
przesytania danych USB 3.2 Gen 1
(5 Gb/s) jest podtaczony zaréwno do

pomocy funkgji LIGHTING monitora jak i do komputera.

AWCC (OSWIETLENIE)

Nie mozna Brak panelu * Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest
dostosowac funkcji SETTING prawidtowo podtaczony. W razie

gier za pomocyg

AWCC

(USTAWIENIE)

potrzeby podfgcz go ponownie.
Uruchom ponownie komputer.
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Problemy specyficzne dla produktu

Specyficzne Co sig dzieje Mozliwe rozwiazania
objawy
Nietypowe Na ekranie * Sprawdz, czy otwory wentylacyjne
zachowanie wyswietlany jest monitora nie s3 zastoniegte.
termiczne komunikat o btedzie .

Uzyj sprezonego powietrza, aby
usungé czasteczki kurzu lub brudu z
otwordw wentylacyjnych.
Odswiezanie/aktualizacja
oprogramowania sprzetowego
monitora.

* Kontaktowanie sig z firma Dell w
celu uzyskania wsparcia.

Problemy dotyczace USB (Universal Serial Bus)

Specyficzne Co sig dzieje Mozliwe rozwiazania
objawy
Nie dziata Nie dziatajg * Sprawdz, czy monitor jest wkgczony.
interfejs USB urzadzenia Podtacz ponownie do komputera

peryferyjne USB kabel przesytania danych.

* Podtgcz ponownie urzadzenia
peryferyjne USB (ztgcze pobierania
danych).

* Wylacz, a nastepnie wiacz ponownie
monitor.

* Uruchom ponownie komputer.

Niektoére urzgdzenia USB, takie jak
zewnetrzny przenosny dysk twardy,
wymagaja zasilania pradem o wyzsze;
mocy; podigcz urzadzenie
bezposrednio do systemu
komputerowego.
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Specyficzne Co sie dzieje Mozliwe rozwiazania
objawy
Interfejs Urzadzenia * Sprawdz, czy komputer jest zgodny
SuperSpeed USB peryferyjne ze standardem SuperSpeed USB
5 Gb/s(USB 3.2 SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1).

Gen 1) jest wolny

5 Gb/s (USB 3.2
Gen 1) dziatajg
wolno lub w ogdle

Niektére komputery posiadajg porty
USB 3.2 1 USB 2.0. Sprawdz, czy
uzywany jest prawidtowy port USB.

nie dziataja Podtacz ponownie do komputera
kabel przesytania danych.
Poditgcz ponownie urzgdzenia
peryferyjne USB (ztacze pobierania
danych).
Uruchom ponownie komputer.
Bezprzewodowe Czas reakgji » Zwieksz odlegtosé pomigdzy
urzadzenia bezprzewodowych urzgdzeniami peryferyjnymi USB 3.2
peryferyjne USB urzadzen a bezprzewodowym odbiornikiem
zostang peryferyjnych USB USB.
wytaczone, jesli  jest wolny lub Ustaw bezprzewodowy odbiornik
podiaczone urzadzenia te USB mozliwie jak najblizej
zostanie dziatajg tylko bezprzewodowych urzagdzen
urzadzenie wtedy, gdy peryferyjnych USB.
Use 3.2 Zminie)sza sie Uzyj przedtuzacza kabla USB, aby
odlegtosé i L
omiedzy ustawic be;przelwoolowy odbiornik
P S USB jak najdalej od portu USB 3.2.
urzadzeniami a ich
odbiornikami
Bezprzewodowa Po podtgczeniu do  Odigcz bezprzewodowy odbiornik
mysz USB nie jednego z portéw  myszy USB i podtacz go ponownie do

dziata poprawnie

USB z tytu
monitora,
bezprzewodowa
mysz USB ma
opdznienia lub
zawiesza sie
podczas
uzytkowania

portu szybkiego dostepu USB u dotu
monitora.
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Informacje prawne

Uwagi FCC (tylko USA) i inne informacje dotyczace przepiséw

Uwaga FCC i inne informacje dotyczace przepiséw, mozna uzyskaé na stronie
sieci web przepiséw zgodnosci, pod adresem www.dell.com/
regulatory_compliance.

Baza danych produktéw UE etykiet energetycznych i kart
informacyjnych produktéw

AW3225QF: https://eprel.ec.europa.eu/qr/1830139
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Kontaktowanie sig z firma Dell
Aby skontaktowac sie z firmg Dell w sprawie sprzedazy, wsparcia technicznego
lub problemdw zwigzanych z obstugg klienta, patrz www.dell.com/contactdell.

E UWAGA: Dostepnosc zalezy od kraju i produktu, a niektére z ustug moga
by¢ w danym kraju niedostepne.

I UWAGA: Jezeli nie masz wiaczonego potaczenia internetowego,
informacje kontaktowe mozesz znalez¢ na fakturze, dokumencie zakupu,
w liscie przewozowym, na rachunku lub w katalogu produktéw Dell.
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Informacje o znaku towarowym

Dolby, Dolby Vision i symbol podwdjnego D sg zastrzezonymi znakami
towarowymi Dolby Laboratories Licensing Corporation. Wyprodukowano na
licencji Dolby Laboratories Licensing Corporation. Poufne niepublikowane
prace. Copyright © 2013-2022 Dolby Laboratories. Wszystkie prawa
zastrzezone.
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