Kontroler bezprzewodowy / GamePad
iPega Spiderman PG-P4012A touchpad
PS4

Instrukcja obstugi



Instrukcja stosowania

1. Ten kontroler jest przeznaczony gtéwnie dla urzadzen P4, P3, Android, 10S (10S 13.0
lub nowszy) oraz Windows PC; obstuguje wszystkie wersje gier P4.

2. Przyjeto technologie potaczenia bezprzewodowego BT o wysokiej wydajnosci, aby
zapewni¢ niezawodne sygnaty w promieniu 8 metréw bez opdznien. Ma silng ochrone
przed zaktdceniami i nie bedzie pod wptywem innych urzadzen bezprzewodowych. Bez
napedu, automatyczne potaczenie, bez ucigzliwego procesu kodowania.

3. Wbudowana kolorowa dioda LED sygnalizujaca funkcje kanatu i wskaznik stanu
gamepada. Funkcja wskazZnika jest taka sama jak w oryginalnym gamepadzie P4, a rézne
gamepady sg wskazywane przez diody LED o réznych kolorach.

4. Wbudowany silnik asymetryczny, obstuga funkcji wibracji podwaéjnego silnika.

5. Wbudowany czujnik przyspieszenia 3D i czujnik zyroskopowy G, z funkcjg indukcji w
szesciu osiach.

6. Wyposazony w gniazdo stuchawkowe 3,5 mm, mozna wyprowadzi¢ sygnat audio z
gry przez stuchawki gamepada.

7. Ergonomiczna konstrukcja, wygodne wyczucie dtoni.

8. Gamepad przejdzie w stan uspienia po 5 minutach, gdy nie bedzie wykonywat
zadnych operacji, a dioda kontrolna zgasnie.

9. Tryb online BT jest taki sam, jak w przypadku oryginalnego uchwytu.

10. Obstuguje dwupunktowy pojemnosciowy touchpad indukcyjny.

11. Obstuga USB do fadowania akumulatora litowego.

12. Wsparcie PC USB online aktualizacji programu produktu, a tym samym wsparcie
najnowszego systemu aktualizacji konsoli P4, moze skutecznie unikna¢ problemu,
produkty nie mogg by¢ uzywane ze wzgledu na system aktualizacji konsoli.

* Ze wzgledu na oficjalng aktualizacje oprogramowania platformy gry lub zmiany kodu
zrodtowego i inne czynniki, niektére gry nie moga by¢ odtwarzane lub podtgczone do
naszego gamepada. Firma nie ponosi odpowiedzialnosci i zastrzega sobie prawo do
ostatecznej interpretacji.
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Parametry produktu

1. Napiecie tadowania: DC5V;

2. Pojemno$¢ akumulatora: 380mA,

3. Czas pracy ciagtej po petnym natadowaniu: Okoto 15 godzin;
4., Czas tadowania: Okoto 3 godziny;

5. Odlegto$¢ nadawania: <8M;

6.Czas czuwania: 30 dni po petnym natadowaniu;

Instrukcja obstugi
Podtaczenie P4:

1) Po uruchomieniu konsoli P4 w interfejsie, wtdz kabel danych do portu USB konsoli,
podtacz kontroler do kabla danych, nastepnie naciénij przycisk "HOME" na gamepa-
dzie, diody LED kontrolera zaczng miga¢. Potaczenie zostanie nawigzane, gdy jednoko-
lorowa dioda LED na kontrolerze bedzie $wieci¢ swiattem ciggtym, nastepnie odtacz
kabel do transmisji danych. Naciénij przycisk "HOME" na gamepadzie, a gamepad auto-
matycznie automatycznie potaczy sie z konsola.

2) Pojedyncze klikniecie przycisku "HOME": 1. Wyswietla ekran gtéwny, 2. Podwdjne
klikniecie przycisku "HOME" powoduje przetaczenie, 3. Pojedyncze klikniecie wybudza
gamepad po przejsciu w tryb uspienia, 4. Brak funkcji wybudzania konsoli P4.

3) Dtugie naciéniecie przycisku "HOME": 1-Zakoncz aplikacje, 2: Wyloguj/wytacz
konsole P4, 3. Wyswietlone zostang elementy operacyjne w zaleznosci od biezacej
sytuacji.

4) W P4: Klawisz SHARE na gamepadzie: Rozpocznij udostepnianie; klawisz OPTIONS:
Witaczanie wyboru (opcji). W P3, SELECT odpowiada przyciskowi "SHARE" w P4,
START odpowiada przyciskowi OPTIONS w P4,

5) Kolorowa dioda LED Gamepada wskazuje status: pokaz status gracza, nacisnij przy-
cisk "HOME", kolorowa dioda LED RGB zaswieci sie w kolejnosci: niebieski, czerwony,
zielony i rézowy. Skonfiguruj kazdy kontroler tak, aby uzytkownik mogt rozpoznawacé
kolejnosci logowania przez uzytkownika. 1P: Niebieski; 2P: Czerwony; 3P: Zielony; 4P:
Rézowy.

A. Kanat roboczy: P4 moze by¢ potaczony z maksymalnie czterema gamepadami P4 w
tym samym czasie, Kontrolery sg oznaczone réznymi kolorami diod LED.

B. Po podtaczeniu kontroleréw, odpowiednie diody LED kanatu wskazuja kanaty robo-
cze;

Pierwszy kontroler zostat pomyslnie podtagczony do konsoli, dioda LED kontrolera
Swieci sie na niebiesko, wskazujac uzytkownika 1; Drugi gamepad zostat pomyslnie
podtaczony do konsoli, dioda LED gamepada swieci sie na czerwono, sygnalizujac uzyt-
kownika 2.

2; Wytacz zasilanie konsoli P4, kolorowa dioda LED zgasnie w ciggu 10 sekund, a
system jest w stanie uspienia.

6) Test touchpada: W ustawieniach P4 - Potaczenie sieciowe - Wybierz sieé¢ bezprze-
wodowsg - Interfejs wejsciowy, mozna przetestowac dziatanie panelu dotykowego.



7) Funkcje wykrywania grawitacji i zyroskopu beda miaty odpowiadajace im funkcje
wykrywania ruchu podczas pracy w grach, ktére obstugujg sze$¢ osi.

8) Wyjscie audio gtosnika i stuchawek mozna przetestowac w grze; gdy stuchawki sg
podtaczone, gtosnik milczy, a gdy stuchawki sg wyciagniete, gtosnik wydaje dzwiek.

Platforma gry: Platforma gier P4
Podtaczenie P3/ PC:

1) Podtacz kontroler do portu USB komputera P3/ PC za pomoca kabla USB i uzywaj go
jako kontrolera przewodowego.

2) P3/ PC nie obstuguje funkcji wykrywania szesciu osi i wibracji. W przypadku podta-
czenia do komputera nalezy zainstalowac sterownik P4.

Platforma gry: Platforma gier P3

Podtaczanie urzadzenia Andoird (tryb Android HID)

1) Nacisnij SHARE+HOME, aby wtaczy¢ sterownik w stanie wytgczenia, a dioda kontro-
Ina miga szybko w okreslonych odstepach czasu.

2) W tym samym czasie na liscie BT urzadzenia z systemem Android znajdz i kliknij
"Wireless Controller", aby go sparowac.

3) Po udanym sparowaniu dioda LED bedzie $wieci¢ $wiattem ciggtym, a kontroler
przejdzie do trybu Android. Mozesz gra¢ w gry w ramach standardowego protokotu
systemu Android.

Podtaczanie urzadzen z systemem IOS (tryb standardowy IOS)

1) Naci$nij SHARE+HOME, aby wiaczy¢ kontroler w stanie wytaczenia, a dioda LED
miga szybko w okres$lonych odstepach czasu.

2) W tym samym czasie na liScie BT urzadzenia z systemem |OS znajdz i kliknij "DUAL-
SHOCK 4 Wireless Controller", aby sparowac.

3) Po pomyslnym sparowaniu dioda LED zawsze sie $wieci. Mozesz gra¢ w gry MFI.

Funkcje programowania

1. Cztery przyciski programowania znajduja sie z tytu kontrolera. Mozna za ich pomoca
realizowac swoje ulubione przyciski funkcyjne, mapowac funkcje lub programowac je.

2. Programowanie moze by¢ wykonywane na dowolnym przycisku funkcyjnym lub
kombinacji przyciskow (jeden przycisk programowania moze by¢ ustawiony na maksy-
malnie 12 kombinacji przyciskow).



3. Ustawianie przyciskow programowania: najpierw nacisnij i przytrzymaj przycisk
programowania (np. M1), a nastepnie nacisnij jednoczesnie przycisk OPTIONS, po
czym kolorowa dioda LED zacznie szybko migaé na czerwono, zielono i niebiesko.
Zwolnij przycisk, aby przej$¢ do trybu ustawiania.

4. Nacisnij jeden lub kilka zwyktych przyciskow funkcyjnych, ktére majg by¢ w tym
czasie kopiowane ( X/O/H/A /L1/L2/R1/R2/L3/R3/Up/Down/Lewo/Prawo).

5. Ponownie naciénij przycisk programowania, aby wyjs¢, ustawianie zostanie zakon-
czone, a diody LED powrdca do stanu sprzed ustawiania.

6. Kasowanie funkcji przycisku programujgcego: nacisnij i przytrzymaj jednoczesnie
przycisk programujacy (np. M1) i OPTIONS, kolorowa dioda LED zacznie szybko migac
na czerwono, zielono i niebiesko, zwolnij przycisk i ponownie nacisnij przycisk progra-
mowany, aby skasowac funkcje przycisku programowanego.

7. Ustawienia programowe maja funkcje zapisywania wytaczenia, zaprogramowane
funkcje moga by¢ zapisywane w przypadku wytaczenia, uspienia i ponownego urucho-
mienia kontrolera.

8. Ustawienia poczatkowe czterech przyciskéw programujacych sa nastepujace:

X/O/ /A

Uwagi:

1. Nie nalezy przechowywac tego produktu w miejscach o duzej wilgotnosci lub wyso-
kiej temperaturze.

2. Aby unikna¢ niepotrzebnego uszkodzenia produktu, nie nalezy go uderzaé, przektu-
wac ani probowac rozktadaé na czesci.

3. Produkt posiada wbudowany akumulator i nie nalezy go wyrzucac razem ze $Smiecia-
mi.

4. Nieprofesjonalny personel nie powinien demontowac produktu.

5. Ze wzgledu na oficjalng aktualizacje oprogramowania platformy gry lub zmiany kodu
zrodtowego i inne czynniki, niektore gry nie mogg by¢ odtwarzane lub podtaczone do
naszego gamepada. Firma nie ponosi odpowiedzialnosci i zastrzega sobie prawo do
ostatecznej interpretacji.
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Ochrona $rodowiska

)¢

Cce

Zuzyty sprzet elektroniczny oznakowany zgodnie z dyrektywa Unii Europejskiej,
nie moze by¢ umieszczany tacznie z innymi odpadami komunalnymi. Podlega on
selektywnej zbidrce i recyklingowi w wyznaczonych punktach. Zapewniajac jego
prawidtowe usuwanie, zapobiegasz potencjalnym, negatywnym konsekwencjom
dla srodowiska naturalnego i zdrowia ludzkiego. System zbierania zuzytego
sprzetu zgodny jest z lokalnie obowigzujgcymi przepisami ochrony $rodowiska
dotyczacymi usuwania odpaddéw. Szczegotowe informacje na ten temat mozna
uzyska¢ w urzedzie miejskim, zaktadzie oczyszczania lub sklepie, w ktérym
produkt zostat zakupiony.

Produkt spetnia wymagania dyrektyw tzw. Nowego Podejscia Unii Europejskiej
(UE), dotyczacych zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem uzytkowania,
ochrong zdrowia i ochrong srodowiska, okreslajacych zagrozenia, ktére powinny
zostac wykryte i wyeliminowane.



